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Аннотация дисциплины 

Английский язык для специальных целей 

Дисциплина «Английский язык для специальных целей» входит в 

обязательную часть блока дисциплин образовательной программы (Б1.О.01), 

реализуется на 1 курсе, в 1,2 семестрах, завершается зачетом и экзаменом. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 6 З.Е. (216 час.). 

Учебным планом предусмотрены практические занятия (72 час.), 

самостоятельная работа (144 час., в том числе 36 час. на подготовку к 

экзамену). 

Дисциплина «Английский язык для специальных целей» логически и 

содержательно связана с такими курсами, как «История и методология 

прикладной математики и компьютерных наук», «Научно-исследовательский 

семинар». 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с 

формированием, использованием и развитием умений общения в 

профессиональной и научной сферах, необходимых для освоения 

зарубежного опыта в изучаемой и смежных областях, а также для 

дальнейшего самообразования. Наполнение тематическое. Темы выстроены 

по степени усложнения лексико-грамматического материала. Освоение 

дисциплины «Английский язык для специальных целей» осуществляется 

параллельно профессионально-ориентированным дисциплинам, что 

обеспечивает возможность сопоставлять необходимую профессиональную и 

деловую лексику. 

Тренировочные упражнения в рамках данной дисциплины носят 

коммуникативный характер. Отличительной особенностью являются 

упражнения, развивающие навыки критического мышления и побуждающие 

к построению аргументированных высказываний, что ведет к формированию 

академических умений и навыков, необходимых для осуществления 

межкультурной коммуникации в интернациональных сообществах 

независимо от профессиональной специализации участников 

взаимодействия. 

Цель изучения дисциплины «Английский язык для специальных 

целей» заключается в формировании у студентов знаний английского языка в 

приложении к профессиональной сфере, включающих в себя лексико- 

грамматические аспекты, речевые аспекты (reading, writing, listening, 

speaking), культурологические и лингвострановедческие. Это обеспечивает 

развитие      способности      применять      современные      коммуникативные 
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технологии,  в  том  числе  на  иностранном  языке,  для  академического  и 

профессионального взаимодействия. 

Задачи: 

 последовательное, системное развитие у учащихся всех видов 

речевой деятельности на английском языке, обеспечивающих общую 

языковую грамотность, а также академическую самостоятельность в 

освоении передового опыта различных стран и культур; 

 поддержание ранее приобретенных навыков и умений иноязычного 

общения и их использования как базы для развития коммуникативной 

компетенции в сфере профессиональной деятельности; 

 формирование целостного представления о будущей профессии 

через включение методов обучения, воссоздающих условия реальной 

профессиональной деятельности, а также деловой и социально-бытовой 

коммуникации; 

 содействие развитию личностных качеств учащихся, ведущих к 

ответственному и профессиональному самоопределению в выборе форм и 

средств коммуникации, поддерживающих и укрепляющих конструктивный 

формат межкультурного взаимодействия. 

В результате изучения дисциплины «Английский язык для 

специальных целей» у обучающихся формируются следующие 

универсальные компетенции и индикаторы их достижения: 
 
 

Наименование 

категории 

(группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

выпускника 

Код и наименование индикатора 

достижения универсальной 

компетенции 

Коммуникация УК-4   Способен применять 
современные 

коммуникативные технологии, 

в том числе на 

иностранном(ых) языке(ах), 

для академического и 

профессионального 

взаимодействия 

УК-4.1 Способность 
использовать/применять изученные 

специальные термины и грамматические 

конструкции для работы с 

оригинальными текстами 

академического и профессионального 

характера 

УК-4.2 Способность лексически 

правильно, грамотно, логично и 

последовательно порождать устные и 

письменные высказывания в ситуациях 

академического и профессионального 

взаимодействия 

УК-4.3 Способность формировать и 

отстаивать собственные суждения и 

научные позиции, на иностранном языке 

в ситуациях академического и 
профессионального взаимодействия 

Межкультурное УК-5   Способен УК-5.2 выбирает способы преодоления 
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взаимодействие анализировать и учитывать 

разнообразие культур в 

процессе межкультурного 

взаимодействия 

коммуникативных, образовательных, 

этнических, конфессиональных барьеров 

для межкультурного взаимодействия 

при решении профессиональных задач 
 
 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

УК-4.1 Способность 
использовать/применять изученные 

специальные термины и 

грамматические конструкции для 

работы с оригинальными текстами 

академического и 

профессионального характера 

Знает принципы построения устного и письменного 

высказывания на русском и иностранном языках; 

требования к деловой устной и письменной коммуникации. 

Умеет применять принципы построения устного и 

письменного   высказывания   на   русском   и   иностранном 

языках;   требования   к   деловой   устной   и   письменной 

коммуникации. 

Владеет  принципами  построения  устного  и  письменного 

высказывания на русском и иностранном языках; 

требования к деловой устной и письменной коммуникации. 

УК-4.2 Способность лексически 

правильно, грамотно, логично и 

последовательно порождать устные 

и письменные высказывания в 

ситуациях академического и 

профессионального 

взаимодействия 

Знает основные положения риторики и правила подготовки 

устного выступления, основные принципы и законы 

эффективной коммуникации 

Умеет оформлять устный текст в соответствии с нормами 
современного русского литературного языка, формальными 
требованиями и риторическими принципами, свободно 

пользоваться речевыми средствами книжных стилей 

современного русского языка 

Владеет   основными   навыками   ораторского   мастерства: 

подготовки и осуществления устных публичных 

выступлений различных типов и жанров (информирующее, 

убеждающее, протокольно-этикетное и т.д.), ведения 

конструктивной дискуссии 

УК-4.3 Способность формировать 

и отстаивать собственные 

суждения и научные позиции, на 

иностранном языке в ситуациях 

академического и 

профессионального 

взаимодействия деятельности 

Знает  методики  составления  суждения  в  межличностном 

деловом   общении   на   государственном   и   иностранном 

языках,   с   применением   адекватных   языковых   форм   и 

средств 

Умеет  пользоваться  методикой  составления  суждения  в 

межличностном  деловом  общении  на  государственном  и 

иностранном языках, с применением адекватных языковых 

форм и средств 

Владеет методикой составления суждения в межличностном 
деловом общении на государственном и иностранном 

языках, с применением адекватных языковых форм и 

средств 

УК-5.2 выбирает способы 
преодоления коммуникативных, 

образовательных, этнических, 

конфессиональных барьеров для 

межкультурного взаимодействия 

при решении профессиональных 

задач 

Знает существующие  мировые  культуры,  их  основные 
особенности 

Умеет   применять   на   практике   методы   межкультурной 
коммуникации 

Владеет навыками эффективного межкультурного общения 
при решении профессиональных задач 
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Аннотация дисциплины 

Введение в технологическое предпринимательство в области 

информационных технологий 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачётных единицы / 144 

академических часа. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе в 1 семестре и завершается экзаменом. Учебным планом 

предусмотрено проведение лекционных занятий в объеме 16 часов, 

практических занятий – 36 час., а также выделены часы на самостоятельную 

работу студента (92 часа, в том числе 27 час. на подготовку к экзамену). 

Язык реализации: русский. 

Цель: Получение предметных знаний и выработка навыков анализа 

рынка, формирование требований к продукту, определение назначения 

продукта, жизненного цикла продукта, ассортиментной политики, 

ценообразования, продвижения продукта. 

Задачи: 

 изучить методы и их применение к решению практических задач; 

 изучить инструменты по продукту; 

 развить умение анализа и практической интерпретации полученных 

результатов; 

 выработать умения и навыки самостоятельного изучения 

специальной литературы, пользования справочными материалами и 

пособиями, необходимыми для решения практических задач. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 
 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Разработка и реализация 
проектов 

 

 
 
 
 
 
УК-2 Способен 

управлять проектом на 

всех этапах его 

жизненного цикла 

УК-2.1 определяет проблему, на решение 

которой направлен проект, грамотно 

формулирует   цель   проекта.   Планирует 

этапы   работы   над   проектом   с   учетом 

последовательности  их реализации, 

определяет этапы жизненного цикла 

проекта 

УК-2.2 разрабатывает программу действий 

по   решению   задач   проекта   с   учетом 

имеющихся ресурсов и ограничений 

УК-2.3 обеспечивает  выполнение  проекта 

в  избранной  профессиональной  сфере  в 

соответствии  с  установленными  целями, 
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Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  сроками и затратами. Предлагает 

возможные пути (алгоритмы) внедрения в 

практику результатов проекта (или 

осуществляет его внедрение) 

Командная работа и 
лидерство 

 
 
 

 
УК-3 Способен 

организовывать и 

руководить работой 

команды, вырабатывая 

командную стратегию 

для достижения 

поставленной цели 

УК-3.1 формирует  стратегию  командной 

работы на основе совместного обсуждения 

целей и направлений деятельности для их 

реализации 

УК-3.2 организует    работу    команды    с 
учетом объективных условий (технология, 

внешние факторы, ограничения), 

индивидуальных особенностей поведения 

и возможностей членов команды 

УК-3.3 обеспечивает выполнение 

поставленных  задач на основе 

мониторинга командной  работы и 

своевременного реагирования на 

существенные отклонения 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

 
УК-2.1 определяет проблему, на 

решение которой направлен проект, 

грамотно формулирует цель проекта. 

Планирует этапы работы над проектом 

с учетом последовательности их 

реализации, определяет этапы 

жизненного цикла проекта 

Знает основные требования, предъявляемые к результатам 

проекта, предлагает возможности их использования и/или 

совершенствования 

Умеет правильно намечать возможности по достижению 

результатов проекта, предлагать возможности их 

совершенствования 

Владеет навыками выделения результатов проекта, 

предлагает возможности их использования и/или 

совершенствования 
 
 
 

 
УК-2.2 разрабатывает программу 

действий по решению задач проекта с 

учетом имеющихся ресурсов и 

ограничений 

Знает методы определения ключевых уникальных 

характеристик проекта, отвечающих определенным 

требованиям потребителей 

Умеет структурировать информацию методами 

современного  дизайн-проектирования  и  компьютерными 

технологиями определять целевые этапы, основные 

направления  работ;  объяснять  цели  и  формулировать 
задачи 

Владеет  навыками  реализации  на  практике  проектов  и 

творческих проектных идеи; навыками презентации 

результатов проектной деятельности 

УК-2.3 обеспечивает выполнение 

проекта в избранной 

профессиональной сфере в 

соответствии с установленными 

целями, сроками и затратами. 

Предлагает возможные пути 

(алгоритмы) внедрения в практику 

результатов проекта (или 

осуществляет его внедрение) 

Знает  методиками  разработки  цели  и  задач  проекта; 

методами оценки продолжительности и стоимости 

проекта 

Умеет  применять  методики  разработки  цели  и  задач 

проекта; методы оценки продолжительности и стоимости 

проекта 

Владеет  методиками  разработки  цели  и  задач  проекта; 

методами оценки продолжительности и стоимости 

проекта 

УК-3.1 формирует стратегию 

командной работы на основе 

Знает   типологию   и   факторы   формирования   команд, 

способы социального взаимодействия. 



9  

 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

совместного обсуждения целей и 

направлений деятельности для их 

реализации 

Умеет  применять  типологию  и  факторы  формирования 

команд, способы социального взаимодействия. 

Владеет типологией и факторами формирования команд, 
способы социального взаимодействия 

УК-3.2 организует работу команды с 

учетом объективных условий 

(технология, внешние факторы, 
ограничения), индивидуальных 

особенностей поведения и 

возможностей членов команды 

Знает технологии организации проектной коммуникации. 

Умеет применять методики управления командной 
работой 

 

Владеет навыками организационных коммуникаций, 

стилями руководства и профессионального роста 

 

 
 
УК 3.3 Обеспечивает выполнение 

поставленных задач на основе 

мониторинга командной работы и 

своевременного реагирования на 

существенные отклонения 

Знает методы распределения ролей в условиях командного 

взаимодействия; методами оценки своих действий, 

планирования и управления временем. 

Умеет распределять роли в условиях командного 

взаимодействия; методами оценки своих действий, 

планирования и управления временем. 

Владеет   навыками   распределения   ролей   в   условиях 

командного   взаимодействия;   методами   оценки   своих 

действий, планирования и управления временем. 
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Аннотация к рабочей программе дисциплины 

Управление IT- проектами 
 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных 

единицы (108 академических часов). Дисциплина реализуется на 2 курсе в 3 

семестре и завершается экзаменом. Дисциплина входит в обязательную часть 

учебного плана. Учебным планом предусмотрено практических занятий 34 

часа, а также выделены часы на самостоятельную работу студента (74 часа, в 

том числе 36 час. на подготовку к экзамену). 

Язык реализации: русский. 

Целью освоения дисциплины является формирование теоретических 

знаний, умений и практических навыков эффективного управления ИТ- 

проектами (УП). В курсе рассматриваются вопросы интеграции УП в 

стратегическое управление, подходы к формированию ИТ-стратегии и 

методы управления портфелем ИТ-проектов. 

Задачи: 

 выбор конкретных инструментов и методов управления ИТ- 

проектом в соответствии с его спецификой; 

 построение и анализ сетевых графиков; 

 планирование ресурсов; 

 проведение анализа рисков ИТ-проектов и определение мер 

 реагирования на них; 

 оценка применимости гибких подходов для управления 

 конкретным ИТ-проектом 

 расчет показателей освоенного объема; 

 разработка Устава проекта. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Разработка и реализация 
проектов 

 
 

УК-2   Способен 

управлять проектом на 

всех этапах его 

жизненного цикла 

УК-2.1 определяет проблему, на решение 
которой направлен проект, грамотно 

формулирует цель проекта. Планирует 

этапы работы над проектом с учетом 

последовательности их реализации, 

определяет этапы жизненного цикла 

проекта 
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Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  УК-2.2 разрабатывает программу действий 

по   решению   задач   проекта   с   учетом 

имеющихся ресурсов и ограничений 

УК-2.3 обеспечивает  выполнение  проекта 
в избранной профессиональной сфере в 

соответствии с установленными целями, 

сроками и затратами. Предлагает 

возможные пути (алгоритмы) внедрения в 

практику результатов проекта (или 

осуществляет его внедрение) 

Командная работа и 
лидерство 

 
 
 

 
УК-3   Способен 

организовывать и 

руководить работой 

команды, вырабатывая 

командную стратегию 

для достижения 

поставленной цели 

УК-3.1 формирует  стратегию  командной 
работы на основе совместного обсуждения 

целей и направлений деятельности для их 

реализации 

УК-3.2 организует работу команды с 

учетом объективных условий (технология, 

внешние факторы, ограничения), 

индивидуальных  особенностей поведения 
и возможностей членов команды 

УК-3.3 обеспечивает                 выполнение 
поставленных задач на основе 

мониторинга командной работы и 

своевременного реагирования на 

существенные отклонения 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

УК-2.1 определяет проблему, на 

решение которой направлен проект, 

грамотно формулирует цель 

проекта. Планирует этапы работы 

над проектом с учетом 

последовательности их реализации, 

определяет этапы жизненного цикла 

проекта 

Знает основные требования, предъявляемые к результатам 

проекта, предлагает возможности их использования и/или 

совершенствования 

Умеет правильно намечать возможности по достижению 

результатов проекта, предлагать возможности их 

совершенствования 

Владеет навыками выделения результатов проекта, 

предлагает возможности их использования и/или 

совершенствования 
 
 
 

 
УК-2.2 разрабатывает программу 

действий по решению задач проекта 

с учетом имеющихся ресурсов и 

ограничений 

Знает методы определения ключевых уникальных 

характеристик проекта, отвечающих определенным 

требованиям потребителей 

Умеет структурировать информацию методами 

современного  дизайн-проектирования  и  компьютерными 

технологиями определять целевые этапы, основные 

направления  работ;  объяснять  цели  и  формулировать 

задачи 

Владеет  навыками  реализации  на  практике  проектов  и 

творческих проектных идеи; навыками презентации 

результатов проектной деятельности 

УК-2.3 обеспечивает выполнение 

проекта в избранной 
профессиональной сфере в 

соответствии с установленными 

целями, сроками и затратами. 

Знает  методиками  разработки  цели  и  задач  проекта; 

методами оценки продолжительности и стоимости 

проекта 

Умеет  применять  методики  разработки  цели  и  задач 
проекта; методы оценки продолжительности и стоимости 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

Предлагает возможные пути 

(алгоритмы) внедрения в практику 

результатов проекта (или 

осуществляет его внедрение) 

проекта 

Владеет  методиками  разработки  цели  и  задач  проекта; 

методами оценки продолжительности и стоимости 

проекта 

УК-3.1 формирует стратегию 

командной работы на основе 

совместного обсуждения целей и 

направлений деятельности для их 

реализации 

Знает   типологию   и   факторы   формирования   команд, 
способы социального взаимодействия. 

Умеет  применять  типологию  и  факторы  формирования 
команд, способы социального взаимодействия. 

Владеет типологией и факторами формирования команд, 
способы социального взаимодействия 

УК-3.2 организует работу команды 

с учетом объективных условий 

(технология, внешние факторы, 
ограничения), индивидуальных 

особенностей поведения и 

возможностей членов команды 

Знает технологии организации проектной коммуникации. 

Умеет применять методики управления командной 
работой 

 

Владеет навыками организационных коммуникаций, 

стилями руководства и профессионального роста 

 

 
 

УК 3.3 обеспечивает выполнение 

поставленных задач на основе 

мониторинга командной работы и 

своевременного реагирования на 

существенные отклонения 

Знает методы распределения ролей в условиях командного 

взаимодействия; методами оценки своих действий, 

планирования и управления временем. 

Умеет распределять роли в условиях командного 

взаимодействия; методами оценки своих действий, 

планирования и управления временем. 

Владеет   навыками   распределения   ролей   в   условиях 

командного   взаимодействия;   методами   оценки   своих 

действий, планирования и управления временем. 
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Аннотация дисциплины 

Проектный семинар 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 7 зачётных единиц / 252 

академических часа. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 2 курсе и завершается зачетом с оценкой в 3 семестре, 

экзаменом в 4 семестре. Учебным планом предусмотрено проведение 

практических занятий в объеме 88 часов (в том числе интерактивных 74 

часа), а также выделены часы на самостоятельную работу студента (164 

часа, в том числе 27 час. на подготовку к экзамену). 

Язык реализации: русский. 

Цель: ввести в круг проблем, связанных с областью будущей 

профессиональной деятельности; выработать навыки получения и анализа 

информации, обобщения опыта в области реального проектирования; 

приобретение профессиональных практических навыков по реализации 

персонального проекта. 

Задачи: 

 получить прикладные знания основ теории проектирования, 

 сформировать понимание предмета, категорий и принципов 

проектной деятельности; 

 научиться  ставить  цели  и  формулировать  задачи,  связанные  с 

профессиональной деятельностью; 

 познакомить  с основными элементарными понятиями 

профессиональной деятельности («проблема», «задача», «предмет», 

«объект», «вариант», «решение»); 

 выработать на практике умения формулировать проблему, ставить 

проектные задачи, варьировать решения; 

 сформировать понимание необходимости овладения 

профессиональными методами проектирования; 

 научиться применять на практике международные и отечественные 

стандарты проектирования; 

 сформировать профессиональные навыки проектного мышления; 

 сформировать навыки владения профессиональными приемами 

подачи информации; 

 способность работать с разноплановыми источниками; способность 

к эффективному поиску информации и критике источников; 

 формирование навыков аналитики: способность на основе анализа и 

проблемного подхода преобразовывать информацию в знание, осмысливать 

процессы, события и явления в их динамике и взаимосвязи; 
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 формирование умения логически мыслить, вести дискуссии, 

отстаивать свою точку зрения; 

 разработка авторских проектов. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 
(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Самоорганизация и 

саморазвитие (в том числе 

здоровьесбережение) 

 
 
 
 
 

УК-6. Способен 

определять и 

реализовывать 

приоритеты 

собственной 

деятельности и способы 

ее совершенствования 

на основе самооценки 

 

УК-6.1 Находит и творчески использует 

имеющийся опыт в соответствии с 

задачами саморазвития (в том числе 

здоровьесбережение) 

УК-6.2 Определяет     приоритеты     своей 

деятельности и разрабатывает стратегию 

личностного        и        профессионального 

развития       на       основе       соотнесения 

собственных целей и возможностей с 

развитием избранной сферы 

профессиональной деятельности 

УК-6.3 Планирует профессиональную 

траекторию  с  учетом  особенностей  как 

профессиональной,  так  и  других  видов 

деятельности и требований рынка труда 
 
 
 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 

УК-6.1 Находит и творчески 

использует имеющийся опыт в 

соответствии с задачами 

саморазвития (в том числе 

здоровьесбережение) 

Знает теоретические основы самостоятельной   работы; 
основные принципы планирования самостоятельной работы 

Умеет   применять   методики,   улучшающие   здоровье   и 
сохраняющие энергию жизнедеятельности 

Владеет   навыками   самостоятельной   работы;   навыками 

публичного   представления   результатов   самостоятельной 

работы; навыками спортивно-оздоровительной 

деятельности 
 
 

УК-6.2 Определяет приоритеты 

своей деятельности и 

разрабатывает стратегию 

личностного и профессионального 

развития на основе соотнесения 

собственных целей и 

возможностей с развитием 

избранной сферы 

профессиональной деятельности 

Знает основы тайм– менеджмента; теоретические методики 

самооценки и самоконтроля; основные принципы и 

социально-этические нормы социального взаимодействия 

Умеет проявлять самостоятельность в обучении; 

планировать рабочее время;  систематически изучать; 

формулировать результат самостоятельной работы; 

публично представлять результаты самостоятельной 

работы;  анализировать  и  оценивать  ситуацию,  выбирать 

стратегию поведения 

Владеет навыками самостоятельной работы, 

самоорганизации и самообразования; навыками 

планирования рабочего времени 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 

УК-6.3 Планирует 

профессиональную траекторию с 

учетом особенностей как 

профессиональной, так и других 

видов деятельности и требований 

рынка труда 

Знает способы управления своей познавательной 

деятельностью и удовлетворения образовательных 

интересов и потребностей. 

Умеет применять способы управления своей 

познавательной деятельностью и удовлетворения 

образовательных интересов и потребностей. 

Владеет способами управления своей познавательной 

деятельностью и удовлетворения образовательных 

интересов и потребностей. 
 

 
 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 
компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 
(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 
 
 
 
 
 
 
Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 
 
 
 
 

ОПК-2 Способен 

совершенствовать и 

реализовывать новые 

математические методы 

решения прикладных 

задач 

ОПК-2.1   Применяет   методы   научных 
исследований, методы и принципы 

математического моделирования при 

решении прикладных задач 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые математические 

методы и алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

ОПК-2.3  Осуществляет  статистическую 

обработку   экспериментальных   данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 
 
 
 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

ОПК-2.1 Применяет методы 

научных исследований, методы и 

принципы математического 

моделирования при решении 

прикладных задач 

Знает новые научные принципы и методы исследований. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 
методы исследований. 

Владеет методами реализации и совершенствования новых 

научных принципов и методов исследования для решения 

профессиональных задач. 
 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые 

математические методы и 

алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

Знает  способы  применения  на  практике  новых  научных 

принципов   и   методов   исследований   в   области   своих 

профессиональных интересов. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы исследований в области своих профессиональных 

интересов. 

Владеет средствами применения на практике новых 

научных  принципов  и  методов  исследований  в  области 

своих профессиональных интересов 

ОПК-2.3 Осуществляет Знает методы реализации статистической обработки 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

статистическую обработку 

экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

экспериментальных данных. 

Умеет реализовывать и совершенствовать новые научные 

принципы и методы статистической обработки 

экспериментальных данных. 

Владеет средствами интерпретации результатов 
эксперимента 
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Аннотация дисциплины 

Научно- исследовательский семинар 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётных единицы / 108 

академических часов. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе и завершается зачетом с оценкой. Учебным планом 

предусмотрено проведение практических занятий в объеме 34 часа, 

самостоятельная работа 74 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: формирование у студентов-магистрантов компетенций и 

навыков исследовательской работы. 

Задачи: 

 систематизация профессиональных знаний; 

 расширение и закрепление профессиональных знаний; 

 формирование навыков теоретических и экспериментальных 

исследований в области дизайна и цифровых технологий. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Системное и критическое 
мышление 

 
 
 
 

УК-1. Способен 
осуществлять 

критический анализ 

проблемных ситуаций 

на основе системного 

подхода, вырабатывать 

стратегию действий 

УК-1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

УК-1.2 Осуществляет поиск, отбор и 

систематизацию информации для 

определения альтернативных вариантов 

стратегических   решений   в   проблемной 

ситуации и обоснования выбора 

оптимальной стратегии 

УК-1.3 Предлагает       и       обосновывает 
стратегию действий для достижения 

поставленной цели с учетом ограничений, 

поисков и возможных последствий 

Самоорганизация и 

саморазвитие (в том числе 

здоровьесбереже-ние) 

УК-6   Способен 
определять и 
реализовывать 

приоритеты 

собственной 

деятельности и способы 

ее совершенствования 

на основе самооценки 

УК-6.2  Определяет     приоритеты     своей 
деятельности и разрабатывает стратегию 

личностного и профессионального 

развития на основе соотнесения 

собственных целей и возможностей с 

развитием избранной сферы 

профессиональной деятельности 
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Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

   

УК-6.3 Планирует профессиональную 

траекторию с учетом особенностей как 

профессиональной, так и других видов 

деятельности и требований рынка труда 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 

УК-1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

 

Знает оптимальные решения проблемных ситуаций 

Умеет использовать основные методы управления 
проектами. 

Владеет навыками корректной постановки цели и 

выстраивания логики проекта 

УК-1.2 Осуществляет поиск, отбор 

и систематизацию информации 

для определения альтернативных 

вариантов стратегических 

решений в проблемной ситуации и 

обоснования выбора оптимальной 

стратегии 

Знает методы структуризации данных и методы генерации 

альтернативных решений. 

Умеет применять методы структуризации данных и методы 
генерации альтернативных решений. 

 

Владеет  средствами  методов  структуризации  данных  и 

методы генерации альтернативных решений. 

УК-1.3 Предлагает и обосновывает 

стратегию действий для 

достижения поставленной цели с 

учетом ограничений, поисков и 

возможных последствий 

Знает методы выбора оптимальной стратегии. 

Умеет применять методы выбора оптимальной стратегии. 

Владеет средствами методов выбора оптимальной 
стратегии 

 
 

УК-6.2 Определяет приоритеты 

своей деятельности и 

разрабатывает стратегию 

личностного и профессионального 

развития на основе соотнесения 

собственных целей и 

возможностей с развитием 

избранной сферы 

профессиональной деятельности 

Знает основы тайм– менеджмента; теоретические методики 

самооценки и самоконтроля; основные принципы и 

социально-этические нормы социального взаимодействия 

Умеет     проявлять     самостоятельность     в     обучении; 
планировать рабочее время; систематически изучать; 

формулировать результат самостоятельной работы; 

публично представлять результаты самостоятельной 

работы; анализировать и оценивать ситуацию, выбирать 

стратегию поведения 

Владеет навыками самостоятельной работы, 

самоорганизации и самообразования; навыками 

планирования рабочего времени 
 
 

УК-6.3 Планирует 

профессиональную траекторию с 

учетом особенностей как 

профессиональной, так и других 

видов деятельности и требований 

рынка труда 

Знает способы управления своей познавательной 

деятельностью и удовлетворения образовательных 

интересов и потребностей. 

Умеет применять способы управления своей 

познавательной деятельностью и удовлетворения 

образовательных интересов и потребностей. 

Владеет   способами   управления   своей   познавательной 

деятельностью и удовлетворения образовательных 

интересов и потребностей. 
 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 
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Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 

 
Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

ОПК-2 Способен 

совершенствовать и 

реализовывать новые 

математические методы 

решения прикладных 

задач 

 

 
ОПК-2.1 Применяет методы научных 

исследований, методы и принципы 

математического моделирования при 

решении прикладных задач 

 
 
 

 
Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 

ОПК-3 Способен 

разрабатывать 

математические модели 

и проводить их анализ 

при решении задач в 

области 

профессиональной 

деятельности 

ОПК-3.2 Анализирует 
профессиональную информацию, 

выделяет в ней главное, структурирует, 

оформляет и представляет ее в виде 

моделей и аналитических обзоров 

ОПК-3.3 Готовит научные доклады, 

публикации и аналитические обзоры с 

обоснованными выводами и 

рекомендациями, разрабатывает и 

обосновывает модели профессиональных 

задач 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
ОПК-2.1 Применяет методы 

научных исследований, методы и 

принципы математического 

моделирования при решении 

прикладных задач 

Знает новые научные принципы и методы исследований. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 
методы исследований. 

 

Владеет методами реализации и совершенствования новых 

научных принципов и методов исследования для решения 

профессиональных задач. 

ОПК-3.2 Анализирует 

профессиональную информацию, 

выделяет в ней главное, 

структурирует, оформляет и 

представляет ее в виде моделей и 

аналитических обзоров 

Знает способы анализа профессиональной информации 

Умеет использовать методы выделения главного, 

структурирования, оформления и представления 

информации 

Владеет средствами содержательной интерпретации 

полученных результатов. 

ОПК-3.3 Готовит научные 
доклады, публикации и 

аналитические обзоры с 

обоснованными выводами и 

рекомендациями, разрабатывает и 

обосновывает модели 

профессиональных задач 

Знает способы подготовки научные доклады, публикации и 
аналитические обзоры с обоснованными выводами 

Умеет разрабатывать и обосновывать модели 

профессиональных задач 
 

Владеет навыками презентации научных докладов, 

публикаций и аналитических обзоров. 
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Аннотация дисциплины 

История и методология прикладной математики и компьютерных 

наук 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе в 1 семестре и завершается зачетом. Учебным планом 

предусмотрено проведение лекционных занятий в объеме 16 часов, 

практических занятий в объеме 18 часов, а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента 74 часа. 

Язык реализации: русский. 

Цель: получение обучающимися качественных знаний 

соответствующих разделов математики, востребованные обществом; 

создание условии для овладения универсальными и предметно- 

специализированными компетенциями, способствующими их социальной 

мобильности и устойчивости на рынке труда. 

Задачи: 

 подготовить обучающихся к успешной работе в различных сферах, 

применяющих математические методы и информационные технологии на 

основе гармоничного сочетания научной, фундаментальной и 

профессиональной подготовки кадров; 

 повысить их общую культуру, сформировать социально-личностные 

качества и развить способности самостоятельно приобретать и применять 

новые знания и умения. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Коммуникация  

УК-4   Способен 

применять современные 

коммуникативные 

технологии, в том числе 

на иностранном(ых) 

языке(ах), для 

академического  и 

профессионального 

взаимодействия 

УК-4.1 способность использовать/ 

применять изученные специальные 

термины  и  грамматические  конструкции 

для  работы  с  оригинальными  текстами 

академического и профессионального 

характера 

УК-4.2  способность                   лексически 
правильно, грамотно, логично и 

последовательно порождать устные и 

письменные   высказывания   в   ситуациях 
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Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  академического и профессионального 
взаимодействия 

УК-4.3 способность формировать и 

отстаивать собственные суждения и 

научные позиции, на иностранном языке в 

ситуациях академического и 

профессионального взаимодействия 

Межкультурное 
взаимодействие 

 

 
 

УК-5   Способен 

анализировать  и 

учитывать разнообразие 

культур в процессе 

межкультурного 

взаимодействия 

УК-5.1 организовывает и модерирует 

межкультурное взаимодействие для 

решения профессиональных задач 

УК-5.2 выбирает    способы    преодоления 
коммуникативных, образовательных, 

этнических, конфессиональных барьеров 

для межкультурного взаимодействия при 

решении профессиональных задач 

УК-5.3 оценивает эффективность 
выбранных способов 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 

УК-4.1 способность использовать/ 

применять изученные 

специальные термины и 

грамматические конструкции для 

работы с оригинальными текстами 

академического и 

профессионального характера 

Знает принципы построения устного и письменного 

высказывания на русском и иностранном языках; 

требования к деловой устной и письменной коммуникации. 

Умеет применять принципы построения устного и 

письменного  высказывания  на  русском  и  иностранном 

языках;   требования   к   деловой   устной   и   письменной 

коммуникации. 

Владеет  принципами  построения  устного  и  письменного 

высказывания на русском и иностранном языках; 

требования к деловой устной и письменной коммуникации. 
 
 
 

УК-4.2 способность лексически 

правильно, грамотно, логично и 

последовательно порождать 

устные и письменные 

высказывания в ситуациях 

академического и 

профессионального 

взаимодействия 

Знает основные положения риторики и правила подготовки 

устного выступления, основные принципы и законы 

эффективной коммуникации 

Умеет оформлять устный текст в соответствии с нормами 
современного русского литературного языка, формальными 

требованиями и риторическими принципами, свободно 

пользоваться речевыми средствами книжных стилей 

современного русского языка 

Владеет   основными   навыками   ораторского   мастерства: 
подготовки и осуществления устных публичных 

выступлений различных типов и жанров (информирующее, 

убеждающее, протокольно-этикетное и т.д.), ведения 

конструктивной дискуссии 
 

УК-4.3 способность формировать 

и отстаивать собственные 

суждения и научные позиции, на 

иностранном языке в ситуациях 

академического и 

профессионального 

взаимодействия 

Знает  методики  составления  суждения  в  межличностном 

деловом   общении   на   государственном   и   иностранном 

языках,   с   применением   адекватных   языковых   форм   и 

средств. 

Умеет  пользоваться  методикой  составления  суждения  в 
межличностном деловом общении на государственном и 

иностранном языках, с применением адекватных языковых 

форм и средств. 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

 Владеет методикой составления суждения в 

межличностном  деловом  общении  на  государственном  и 

иностранном языках, с применением адекватных языковых 

форм и средств 
 

 
 

УК-5.1 организовывает и 

модерирует межкультурное 

взаимодействие для решения 

профессиональных задач 

Знает основные культурологические теории, знает 

актуальные принципы и концепты межкультурной практики 

взаимодействия 

Умеет   применять   правила   и   технологии   эффективного 
межкультурного взаимодействия 

Владеет   навыками   межкультурного   общения   согласно 

актуальным технологиям существующим на данный момент 

времени 

УК-5.2 выбирает способы 

преодоления коммуникативных, 

образовательных, этнических, 

конфессиональных барьеров для 

межкультурного взаимодействия 

при решении профессиональных 

задач 

Знает существующие  мировые  культуры,  их  основные 
особенности 

Умеет   применяет   на   практике   методы   межкультурной 
коммуникации 

 

Владеет навыками эффективного межкультурного общения 

при решении профессиональных задач 

 
 
 
 
 

 
УК-5.3 оценивает эффективность 

выбранных способов 

Знает методы анализа философских и исторических 

фактов,  оценки  явлений  культуры;  способами  анализа  и 

пересмотра своих взглядов в случае разногласий и 

конфликтов в межкультурной коммуникации. 

Умеет   проводить   анализ   философских   и   исторических 
фактов, оценку явлений культуры; способами анализа и 

пересмотра своих взглядов в случае разногласий и 

конфликтов в межкультурной коммуникации. 

Владеет практическими навыками анализа философских и 

исторических фактов, оценки явлений культуры; способами 

анализа и пересмотра своих взглядов в случае разногласий 

и конфликтов в межкультурной коммуникации 
 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 
 
 
 
 
 
 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 
 
 
 
 
 

ОПК-1 Способен решать 

актуальные задачи 

фундаментальной и 

прикладной математики 

ОПК-1.1применяет методы 

математического моделирования, 

информационной концепции научного 

процесса, информационных технологий и 

основ работы с ними, информационной 

концепции научного процесса в 

профессиональной деятельности 

ОПК-1.2 решает нестандартные 

профессиональные задачи, в том числе в 

новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте, с 

применением методов математического 

моделирования, и информационных 

технологий 

ОПК-1.3 осуществляет теоретическое 
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Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  исследование объектов 

профессиональной деятельности, в том 

числе в новой или незнакомой среде и в 
междисциплинарном контексте с 

помощью методов математического и 

компьютерного моделирования 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

ОПК-1.1 применяет методы 

математического моделирования, 

информационной концепции 

научного процесса, 

информационных технологий и 

основ работы с ними, 

информационной концепции 

научного процесса в 

профессиональной деятельности 

Знает методы математического моделирования, 

информационной концепции научного процесса для 

использования в профессиональной деятельности. 

Умеет  использовать  полученные  методы  математического 

моделирования, информационной концепции научного 

процесса в профессиональной деятельности. 

Владеет методы математического моделирования, 

информационной концепции научного процесса в 

профессиональной деятельности 
 
 
 

 
ОПК-1.2 решает нестандартные 

профессиональные задачи, в том 

числе в новой или незнакомой 

среде и в междисциплинарном 

контексте, с применением 

методов математического 

моделирования, и 

информационных технологий 

Знает  методы  решения  нестандартных  профессиональных 

задач и в междисциплинарном контексте, с применением 

методов математического моделирования,  и 

информационных технологий. 

Умеет  решать  нестандартные  профессиональные  задачи,  в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном   контексте,   с   применением   методов 

математического моделирования, и информационных 
технологий. 

Владеет           средствами           решения           нестандартных 
профессиональных задач, в том числе в новой или 
незнакомой среде и в междисциплинарном контексте, с 

методов математического моделирования,  и 

информационных технологий 
 
 
ОПК-1.3 осуществляет 

теоретическое исследование 

объектов профессиональной 

деятельности, в том числе в новой 

или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте с 

помощью методов 

математического и 

компьютерного моделирования 

Знает     методы     теоретического     и     экспериментального 
исследования объектов профессиональной деятельности, в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте. 

Умеет         применять         навыки         теоретического         и 

экспериментального исследования объектов 

профессиональной деятельности, в том числе в новой или 

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте. 

Владеет  средствами  теоретического  и  экспериментального 

исследования  объектов  профессиональной  деятельности,  в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте 
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Аннотация дисциплины 

Математические методы анализа данных 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 8 зачётных единиц / 288 

академических часов. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе в 1 и 2 семестре и завершается экзаменами. Учебным 

планом предусмотрено проведение лекционных занятий в объеме 68 часов, 

практических занятий в объеме 62 часов (в том числе интерактивных 36 

часов), а также выделены часы на самостоятельную работу студента (158 

часа, в том числе 63 час. на подготовку к экзаменам). 

Язык реализации: русский. 

Цель: Ознакомление с основными технологиями решения задач 

обработки больших данных и приобретение навыком в разработке 

приложений для аналитики больших данных. 

Задачи: 

• Ознакомить студентов с основными технологиями решения задач 

обработки больших по объему, быстро изменяющихся и плохо 

структурированных данных; 

• Научить применять методы анализа больших данных; 

• Дать навыки реализации приложения для аналитики больших 

данных. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 
(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Системное и критическое 
мышление 

УК-1   Способен 

осуществлять 

критический анализ 

проблемных ситуаций 

на основе системного 

подхода, вырабатывать 

стратегию действий 

 

 
 
УК 1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

 
УК 1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

Знает оптимальные решения проблемных ситуаций 

Умеет использовать основные методы 
проектами. 

управления 

Владеет навыками корректной постановки 
выстраивания логики проекта. 

цели и 
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Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ОПК-1 Способен решать 

актуальные задачи 

фундаментальной и 

прикладной математики 

ОПК-1.1 применяет методы 
математического моделирования, 

информационной концепции научного 

процесса, информационных технологий и 

основ работы с ними, информационной 

концепции научного процесса в 

профессиональной деятельности 

ОПК-1.2 решает нестандартные 
профессиональные задачи, в том числе в 

новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте, с 

применением методов математического 

моделирования, и информационных 

технологий 

ОПК-1.3 осуществляет теоретическое 
исследование объектов 

профессиональной деятельности, в том 

числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте с 

помощью методов математического и 

компьютерного моделирования 
 

 
 
 
 
 
 
 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 
 
 
 
 

ОПК-2 Способен 

совершенствовать и 

реализовывать новые 

математические методы 

решения прикладных 

задач 

ОПК-2.1 применяет методы научных 

исследований, методы и принципы 

математического моделирования при 

решении прикладных задач 

ОПК-2.2 использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые математические 

методы и алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

ОПК-2.3 осуществляет статистическую 

обработку экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

ОПК-1.1 применяет методы 

математического моделирования, 

информационной концепции 

научного процесса, 
информационных технологий и 
основ работы с ними, 

информационной концепции 

научного процесса в 

профессиональной деятельности 

Знает методы математического моделирования, 

информационной концепции научного процесса для 

использования в профессиональной деятельности. 

Умеет  использовать  полученные  методы  математического 

моделирования, информационной концепции научного 

процесса в профессиональной деятельности. 
 

Владеет методы  математического моделирования, 

информационной концепции научного  процесса в 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

 профессиональной деятельности 
 
 
 

 
ОПК-1.2 решает нестандартные 

профессиональные задачи, в том 

числе в новой или незнакомой 

среде и в междисциплинарном 

контексте, с применением 

методов математического 

моделирования, и 

информационных технологий 

Знает  методы  решения  нестандартных  профессиональных 
задач и в междисциплинарном контексте, с применением 

методов математического моделирования,  и 

информационных технологий. 

Умеет  решать  нестандартные  профессиональные  задачи,  в 
том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте, с применением методов 

математического моделирования, и информационных 
технологий. 

Владеет           средствами           решения           нестандартных 
профессиональных задач, в том числе в новой или 
незнакомой среде и в междисциплинарном контексте, с 

методов математического моделирования,  и 

информационных технологий 
 
 
ОПК-1.3 осуществляет 

теоретическое исследование 

объектов профессиональной 

деятельности, в том числе в новой 

или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте с 

помощью методов 

математического и 

компьютерного моделирования 

Знает методы теоретического и экспериментального 

исследования  объектов  профессиональной  деятельности,  в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте. 

Умеет         применять         навыки         теоретического         и 
экспериментального исследования объектов 

профессиональной деятельности, в том числе в новой или 

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте. 

Владеет  средствами  теоретического  и  экспериментального 

исследования объектов профессиональной деятельности, в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте 
 

ОПК-2.1 применяет методы 

научных исследований, методы и 

принципы математического 

моделирования при решении 

прикладных задач 

Знает новые научные принципы и методы исследований. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы исследований. 

Владеет  методами  реализации  и  совершенствования  новых 

научных  принципов  и  методов  исследования  для  решения 

профессиональных задач. 
 

ОПК-2.2 использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые 

математические методы и 

алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

Знает  способы  применения  на  практике  новых  научных 

принципов и методов исследований в области своих 

профессиональных интересов. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы  исследований  в  области  своих  профессиональных 

интересов. 

Владеет средствами применения на практике новых научных 

принципов и методов исследований в области своих 

профессиональных интересов 

 
ОПК-2.3 осуществляет 

статистическую обработку 

экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

Знает методы реализации 
экспериментальных данных. 

статистической обработки 

Умеет  реализовывать  и  совершенствовать  новые  научные 

принципы и методы статистической обработки 

экспериментальных данных. 

Владеет средствами интерпретации результатов эксперимента 
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Аннотация дисциплины 

Сетевые и серверные технологии 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачётные единицы / 144 

академических часа. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе во 2 семестре и завершается зачетом. Учебным планом 

предусмотрено проведение лекционных занятий в объеме 18 часов (в том 

числе интерактивных 18 часов), практических занятий в объеме 34 часов (в 

том числе интерактивных 26 часов), а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента – 92 часа. 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучение принципов построения компьютерных сетей и 

приобретение навыком в разработке сетевых приложений на языке высокого 

уровня. 

Задачи: 

 ознакомить студентов с правилами построения компьютерных сетей 

на основе принципов открытости; 

 научить основам разработки сетевых драйверов; 

 дать навыки реализации сетевых приложений на языке высокого 

уровня. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 

 
 
 
 
 
 
 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 
 
 
 
 

ОПК-2 Способен 

совершенствовать  и 

реализовывать новые 

математические   методы 

решения прикладных 

задач 

ОПК-2.1 Применяет методы научных 

исследований, методы и принципы 

математического моделирования при 

решении прикладных задач 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые математические 

методы и алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

ОПК-2.3 Осуществляет статистическую 

обработку экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 
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Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Информационно- 

коммуникационные 

технологии для 

профессиональной 

деятельности 

 
 
 
 
 

 
ОПК-4 Способен 

комбинировать и 

адаптировать 

существующие 

информационно- 

коммуникационные 

технологии для решения 

задач в области 

профессиональной 

деятельности с учетом 

требований 

информационной 

безопасности 

 
ОПК-4.1 Анализирует методики и 

технологии использования 

информационно-коммуникационных 

технологий в профессиональной 

деятельности с точки зрения соблюдения 

требований информационной 

безопасности 

 
ОПК-4.2 Применяет на практике 

информационно-коммуникационные 

технологии и методы моделирования для 

решения задач в области 

профессиональной деятельности с 

учетом требований информационной 

безопасности 

ОПК-4.3 Реализует и совершенствует 
методы исследования профессиональных 
задач и разработки их моделей с учетом 

требований информационной 

безопасности 
 
 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

ОПК-2.1 Применяет методы 

научных исследований, методы и 

принципы математического 

моделирования при решении 

прикладных задач 

Знает новые научные принципы и методы исследований. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 
методы исследований. 

Владеет методами реализации и совершенствования новых 

научных принципов и методов исследования для решения 

профессиональных задач. 
 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые 

математические методы и 

алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

Знает  способы  применения  на  практике  новых  научных 

принципов   и   методов   исследований   в   области   своих 

профессиональных интересов. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы исследований в области своих профессиональных 

интересов. 

Владеет средствами применения на практике новых 

научных  принципов  и  методов  исследований  в  области 

своих профессиональных интересов 
 

 
ОПК-2.3 Осуществляет 

статистическую обработку 

экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

Знает методы реализации 

экспериментальных данных. 

статистической обработки 

Умеет реализовывать и совершенствовать новые научные 

принципы и методы статистической обработки 

экспериментальных данных. 

Владеет средствами интерпретации результатов 

эксперимента 

ОПК-4.1 Анализирует методики и 

технологии использования 

информационно- 

Знает современное программное и аппаратное обеспечение 
информационно-коммуникационных технологий. 

Умеет применять требований информационной 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

коммуникационных технологий в 

профессиональной деятельности с 

точки зрения соблюдения 

требований информационной 
безопасности 

безопасности. 

Владеет современным программным и аппаратным 

обеспечением информационных и автоматизированных 

систем точки зрения соблюдения требований 

информационной безопасности 

 
ОПК-4.2 Применяет на практике 

информационно- 

коммуникационные технологии и 

методы моделирования для 

решения задач в области 

профессиональной деятельности с 

учетом требований 

информационной безопасности 

Знает   информационно-коммуникационные   технологии   и 

методы  моделирования  для  решения  профессиональных 

задач. 

Умеет применять на практике информационно- 

коммуникационные  технологии  и  методы  моделирования 

для решения задач. 

Владеет                       информационно-коммуникационными 
технологиями и методами моделирования для решения 

задач в области профессиональной деятельности с учетом 

требований информационной безопасности. 

 
ОПК-4.3 Реализует и 

совершенствует методы 

исследования профессиональных 

задач и разработки их моделей с 

учетом требований 

информационной безопасности 

Знает способы реализации методов исследования 
профессиональных задач и разработки их моделей 

Умеет   совершенствовать   способы   реализации   методов 

исследования  профессиональных  задач  и  разработки  их 

моделей 

Владеет методами и средствами исследования 

профессиональных задач и разработки их моделей с учетом 

требований информационной безопасности 
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Аннотация дисциплины  

 

Машинное обучение (Machine Learning) 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачётных единиц / 216 

академических часов. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе в 1,2 семестрах и завершается экзаменами. Учебным 

планом предусмотрено проведение лекционных занятий в объеме 32 часа, 

практических занятий в объеме 52 часов (в том числе интерактивных 36 

часов), а также выделены часы на самостоятельную работу студента (132 

часов, в том числе 63 час. на подготовку к экзаменам). 

Язык реализации: русский. 

Цель – обзор основных задач обучения по прецедентам, изучение 

методов машинного обучения для решения этих задач, а также алгоритмов и 

программных сред, реализующих эти методы. 

Задачи: 

 Изучить основные понятия и математические основы машинного 

обучения, а также примеры прикладных задач обучения по прецедентам в 

системах искусственного интеллекта. 

 Изучить методы: классификации (метрические, логические, 

линейные, байесовские), кластеризации и частичного обучения, линейной и 

нелинейной регрессии, поиска ассоциативных правил, а также линейные 

ансамбли методов и нейронные сети. 

 Изучить критерии выбора моделей и методы отбора признаков при 

решении прикладных задач машинного обучения в системах искусственного 

интеллекта. 

 Выполнить лабораторные работы по изученным методам на основе 

реальных обучающих выборок. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 
 

Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

ОПК-2 Способен 

совершенствовать и 

реализовывать новые 

математические методы 

ОПК-2.1Применяет методы научных 

исследований, методы и принципы 

математического моделирования при 

решении прикладных задач 
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Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

 решения прикладных 
задач 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые математические 

методы и алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

ОПК-2.3 Осуществляет статистическую 

обработку экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов эксперимента 

ОПК-3 Способен 

разрабатывать 

математические модели и 

проводить их анализ при 

решении задач в области 

профессиональной 

деятельности 

ОПК-3.1 Определяет способы нахождения 

решений математических моделей и 

содержательной интерпретации 

полученных результатов, использует 

методы математической обработки 

результатов при решении 

профессиональных задач 
 
 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

ОПК-2.1 Применяет методы 

научных исследований, методы и 

принципы математического 

моделирования при решении 

прикладных задач 

Знает новые научные принципы и методы исследований. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 
методы исследований. 

Владеет методами реализации и совершенствования 

новых научных принципов и методов исследования для 

решения профессиональных задач. 
 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые 

математические методы и 

алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

Знает способы применения на практике новых научных 

принципов  и  методов  исследований  в  области  своих 

профессиональных интересов. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы исследований в области своих профессиональных 

интересов. 

Владеет   средствами   применения   на   практике   новых 

научных  принципов  и  методов  исследований  в  области 

своих профессиональных интересов 
 

 
ОПК-2.3 Осуществляет 

статистическую обработку 

экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

Знает методы реализации статистической обработки 

экспериментальных данных. 

Умеет реализовывать и совершенствовать новые научные 

принципы и методы статистической обработки 

экспериментальных данных. 

Владеет средствами интерпретации результатов 

эксперимента 

ОПК-3.1 Определяет способы 

нахождения решений 

математических моделей и 

содержательной интерпретации 

полученных результатов, 

использует методы математической 

обработки результатов при решении 

профессиональных задач 

Знает   способы   нахождения   решений   математических 
моделей 

Умеет  использовать  методы  математической  обработки 
результатов при решении профессиональных задач. 

 
Владеет средствами содержательной интерпретации 

полученных результатов. 
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Системы управления базами данных 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе в 1 семестре и завершается экзаменом. Учебным планом 

предусмотрено проведение лекционных занятий в объеме 16 часов и 

практических занятий в объеме 26 часов (в том числе интерактивных 18 

часов), а также выделены часы на самостоятельную работу студента (66 час., 

в том числе 27 час. на подготовку к экзамену) 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучения данной дисциплины является формирование 

целостного представления о системах управления базами данных. 

Задачи: 

• формирование умения целенаправленно использовать 

информационные базы данных 

• формирование знаний о создание информационных подсистем 

• формирование умений пользоваться реляционными, 

постреляционными и фреймовыми моделями баз данных. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 

ОПК-1 Способен решать 

актуальные задачи 

фундаментальной и 

прикладной математики 

ОПК-1.2 Решает нестандартные 
профессиональные задачи, в том числе в 

новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте, с 

применением методов математического 

моделирования, и информационных 

технологий 
 
 

 
ОПК-2 Способен 

совершенствовать 

реализовывать новые 

математические методы 

решения прикладных 

задач 

ОПК-2.1 Применяет методы научных 
исследований, методы и принципы 

математического моделирования при 

решении прикладных задач 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые математические 

методы и алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 
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Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  
 

ОПК-2.3 Осуществляет статистическую 

обработку экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

 
 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 
 

 
ОПК-1.2 Решает нестандартные 

профессиональные задачи, в том 

числе в новой или незнакомой 

среде и в междисциплинарном 

контексте, с применением методов 

математического моделирования, 

и информационных технологий 

Знает  методы  решения  нестандартных  профессиональных 

задач и в междисциплинарном контексте, с применением 

методов математического моделирования, и 

информационных технологий. 

Умеет решать нестандартные профессиональные задачи, в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном  контексте,  с  применением  методов 

математического моделирования, и информационных 
технологий. 

Владеет         средствами         решения         нестандартных 
профессиональных задач, в том числе в новой или 
незнакомой среде и в междисциплинарном контексте, с 

методов математического моделирования, и 

информационных технологий 
 

ОПК-2.1 Применяет методы 

научных исследований, методы и 

принципы математического 

моделирования при решении 

прикладных задач 

Знает новые научные принципы и методы исследований. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы исследований. 

Владеет методами реализации и совершенствования новых 

научных принципов и методов исследования для решения 

профессиональных задач. 
 

ОПК-2.2 Использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые 

математические методы и 

алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

Знает  способы  применения  на  практике  новых  научных 

принципов   и   методов   исследований   в   области   своих 

профессиональных интересов. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы исследований в области своих профессиональных 

интересов. 

Владеет средствами применения на практике новых 

научных  принципов  и  методов  исследований  в  области 

своих профессиональных интересов 
 

 
ОПК-2.3 Осуществляет 

статистическую обработку 

экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

Знает методы реализации 
экспериментальных данных. 

статистической обработки 

Умеет реализовывать и совершенствовать новые научные 

принципы и методы статистической обработки 

экспериментальных данных. 

Владеет средствами интерпретации результатов 

эксперимента 
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Языки, алгоритмы и методы программирования 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачётных единиц / 180 

академических часов. Является дисциплиной обязательной части ОП, 

изучается на 1 курсе в 1 и 2 семестрах и завершается зачетами с оценкой. 

Учебным планом предусмотрено проведение лекционных занятий 34 часа, 

практических занятий в объеме 60 часов (в том числе интерактивных 60 

часов), а также выделены часы на самостоятельную работу студента – 86 

часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: углубленное изучение классов современных языков и систем 

программирования, с методами создания приложений с использованием этих 

языков и систем. 

Задачи: 

 углубленное изучение современных классов языков 

программирования, изучение их особенностей и различий; 

 углубленное изучение современных систем программирования; 

 получение навыков создания программных средств с 

использованием современных языков и систем программирования. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Общепрофессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 
 
 
 
 
 
 
 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 
 
 
 
 
 
 

ОПК-1 Способен решать 

актуальные задачи 

фундаментальной и 

прикладной математики 

ОПК-1.1 применяет методы 

математического моделирования, 

информационной концепции научного 

процесса, информационных технологий и 

основ работы с ними, информационной 

концепции научного процесса в 

профессиональной деятельности 

ОПК-1.2 решает нестандартные 

профессиональные задачи, в том числе в 

новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте, с 

применением методов математического 

моделирования, и информационных 

технологий 

ОПК-1.3 осуществляет теоретическое 

исследование объектов 

профессиональной деятельности, в том 
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Наименование 

категории (группы) 

общепрофессиональных 

компетенций 

Код и наименование 

общепрофессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте с 

помощью методов математического и 
компьютерного моделирования 

 

 
 
 
 
 
 
 

Теоретические и 

практические основы 

профессиональной 

деятельности 

 
 
 
 
 
 

ОПК-2 Способен 

совершенствовать и 

реализовывать новые 

математические методы 

решения прикладных 

задач 

ОПК-2.1 применяет методы научных 
исследований, методы и принципы 

математического моделирования при 

решении прикладных задач 

ОПК-2.2 использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые математические 

методы и алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

ОПК-2.3 осуществляет статистическую 

обработку экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

 
Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

ОПК-1.1 применяет методы 

математического 

моделирования, 

информационной концепции 

научного процесса, 

информационных технологий и 

основ работы с ними, 

информационной концепции 

научного процесса в 

профессиональной деятельности 

Знает методы математического моделирования, 

информационной концепции научного процесса для 

использования в профессиональной деятельности. 

Умеет  использовать  полученные  методы  математического 

моделирования, информационной концепции научного 

процесса в профессиональной деятельности. 
 

Владеет методы математического моделирования, 

информационной концепции научного процесса в 

профессиональной деятельности 

 
 
 

 
ОПК-1.2 решает нестандартные 

профессиональные задачи, в том 

числе в новой или незнакомой 

среде и в междисциплинарном 

контексте, с применением 

методов математического 

моделирования, и 

информационных технологий 

Знает  методы  решения  нестандартных  профессиональных 

задач  и  в  междисциплинарном  контексте,  с  применением 

методов математического моделирования, и 

информационных технологий. 

Умеет  решать  нестандартные  профессиональные  задачи,  в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном   контексте,   с   применением   методов 

математического моделирования, и информационных 

технологий. 

Владеет средствами решения нестандартных 

профессиональных задач, в том числе в новой или 

незнакомой  среде  и  в  междисциплинарном  контексте,  с 

методов математического моделирования, и 
информационных технологий 

ОПК-1.3 осуществляет 

теоретическое исследование 

объектов профессиональной 

деятельности, в том числе в 

Знает     методы     теоретического     и     экспериментального 

исследования объектов профессиональной деятельности, в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте. 
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Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

новой или незнакомой среде и в 
междисциплинарном контексте с 
помощью методов 

математического и 

компьютерного моделирования 

Умеет         применять         навыки         теоретического         и 

экспериментального исследования объектов 

профессиональной деятельности, в том числе в новой или 

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте. 

Владеет  средствами  теоретического  и  экспериментального 

исследования  объектов  профессиональной  деятельности,  в 

том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте 
 

ОПК-2.1 применяет методы 

научных исследований, методы 

и принципы математического 

моделирования при решении 

прикладных задач 

Знает новые научные принципы и методы исследований. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 
методы исследований. 

Владеет  методами  реализации  и  совершенствования  новых 

научных  принципов  и  методов  исследования  для  решения 

профессиональных задач. 
 

ОПК-2.2 использует полученную 

теоретическую базу для решения 

конкретных практических задач, 

разрабатывает новые 

математические методы и 

алгоритмы интерпретации 

эксперимента на основе его 

математической модели 

Знает  способы  применения  на  практике  новых  научных 

принципов и методов исследований в области своих 

профессиональных интересов. 

Умеет применять на практике новые научные принципы и 

методы  исследований  в  области  своих  профессиональных 

интересов. 

Владеет средствами применения на практике новых научных 

принципов и методов исследований в области своих 

профессиональных интересов 

 
ОПК-2.3 осуществляет 

статистическую обработку 

экспериментальных данных, 

интерпретацию результатов 

эксперимента 

Знает методы реализации 

экспериментальных данных. 

статистической обработки 

Умеет  реализовывать  и  совершенствовать  новые  научные 

принципы и методы статистической обработки 

экспериментальных данных. 

Владеет средствами интерпретации результатов эксперимента 
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Аннотация дисциплины 

Проектирование и разработка компьютерных игр и 

развлекательных приложений 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 7 зачётных единиц / 252 

академических часа. Является дисциплиной части ОП, формируемой 

участниками образовательных отношений, изучается на 1 и 2 курсах и 

завершается зачетом во 2 семестре и экзаменом в 3 семестре. Учебным 

планом предусмотрено проведение лекционных занятий в объеме 32 часа, 

практических занятий в объеме 68 часов (в том числе интерактивных 34 

часа), а также выделены часы на самостоятельную работу студента (152 часа, 

в том числе 36 час. на подготовку к экзамену). 

Язык реализации: русский. 

Целью освоения дисциплины является формирование знаний, умений в 

области разработки видеоигр и гейм-дизайна с использованием современных 

технологий и актуальных решений. Предметом изучения являются методы 

разработки компьютерных и видеоигр и наборы правил для построения 

внутриигровых механик. 

Задачи: 

 формирование знаний о методологии создания игр; 

 формирование знаний об общих положениях разработки игр и 

мультимедийных приложений; 

 получение навыка разработки гейм-дизайнерской документации; 

 формирование знаний об особенностях работы с играми на разных 

платформах; 

 приобретение практических навыков разработки прототипов и 

игровых проектов простой и средней сложности на движке Unreal; 

 приобретение практических навыков разработки прототипов и 

игровых проектов простой и средней сложности на движке Unity; 

 формирование знаний об игровой логике, психологии игрока. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их достижения: 
 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный ПК-1 Способен 

проектировать и 

разрабатывать 

компьютерные игры и 

ПК-1.1 Применяет инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и 

разработки   интерактивных   приложений, 

двумерной  и  трехмерной  компьютерной 
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Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

 мобильные приложения графики, кроссплатформенного 
программирования и т.д. 

ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 
многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые объекты и 

анимации;  настраивает физику и  методы 

взаимодействия пользователя с игровыми 

объектами; проектирует игровые уровни и 

интерфейс пользователя; проводит 

отладку и тестирование проекта 

организационно- 
управленческий 

 

 
 
 

ПК-4  Способен 

организовать 
разработку прикладного 
и инструментального 

программного 

обеспечения 

ПК-4.1 Разрабатывает проектную 
документацию; составляет дизайн 

документов, отражающих работу будущих 

приложений 

ПК-4.2 Описывает задачи и составляет 

график выполнения работ IT-проекта, 

исходя из его целей и методов их 

достижения; оценивает трудоемкость и 

бюджет разработки программных средств; 

идентифицирует организационные и 

технические риски проектов 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 
 
ПК-1.1 Применяет инструментарий 

разработки алгоритмов, 

проектирования и разработки 

интерактивных приложений, 

двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, 

кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

Знает  корректные  творческие  приемы  и  инструментарий 
разработки алгоритмов, проектирования и разработки 

интерактивных приложений, двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Умеет создавать объекты и системы двумерной и 

трехмерной компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Владеет   методами   определения   ключевых   уникальных 

характеристик проектирования и разработки интерактивных 

приложений, двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного программирования, 

отвечающих определенным тенденциям в IT-сфере; 
 

 
 
ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 

многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 

Знает основные методы разработки сетевого кода в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени. 

Умеет подбирать релевантный метод разработки сетевого 
кода в играх. 

Владеет навыками разработки сетевого кода в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые 
объекты и анимации; настраивает 

физику и методы взаимодействия 

пользователя с игровыми объектами; 

 
Знает творческие приемы разработки объектов и анимации. 

Умеет настраивает физику и методы взаимодействия 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

проектирует игровые уровни и 

интерфейс пользователя; проводит 

отладку и тестирование проекта 

пользователя с игровыми объектами. 

Владеет методами проектирования игровых уровней и 

интерфейсов пользователя; методами проведения отладки и 

тестирования проекта. 
 
 
ПК-4.1 Разрабатывает проектную 

документацию; составляет дизайн 

документов, отражающих работу 

будущих приложений 

Знает принципы календарно-ресурсного планирования; 
принципы разработки проектной документации. 

Умеет  составлять дизайн документов, отражающих работу 
будущих приложений. 

Владеет навыками реализации проектов на практике и 

творческих проектных идеи и управлением творческим 

коллективом. 

ПК-4.2 Описывает задачи и 

составляет график выполнения работ 

IT-проекта, исходя из его целей и 

методов их достижения; оценивает 
трудоемкость и бюджет разработки 

программных средств; 

идентифицирует организационные и 

технические риски проектов 

Знает способы планирования  IT-проектов. 

Умеет оценивать трудоемкость и бюджет разработки 
программных средств. 

 

Владеет навыками использования методов сбора, анализа и 

синтеза информации, подготавливать документацию для 

создания проектов и навыками оценки технических рисков 

проекта. 
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Аннотация дисциплины  

 

Геймдизайн 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачётные единицы / 144 

академических часа. Является дисциплиной части ОП, формируемой 

участниками образовательных отношений, изучается на 2 курсе в 3 семестре 

и завершается экзаменом. Учебным планом предусмотрено проведение 

лекционных занятий в объеме 16 часов, практических занятий в объеме 34 

часа, а также выделены часы на самостоятельную работу студента (94 часа, в 

том числе 36 час. на подготовку к экзамену). 

Язык реализации: русский. 

Цель: создание концепции, проектирование игровых уровней и 

механик, оформление игрового интерфейса, прототипирование, создание 

стратегии продвижения и вывод игрового продукта на рынок, аналитика 

игр. 

Задачи: 

• применять полученную теоретическую и практическую 

информацию в изготовлении игры; 

• формирование умения создавать сюжет и композицию игры, 

строить дизайн игрового пространства, карты уровней и карты маршрутов, 

проектировать игровые уровни и механики; 

• формирование навыка прототипирования игры и создания 

шаблонов игровых интерфейсов для UI-дизайнеров; 

• формирование умения составите техническую документацию для 

игрового продукта; 

• формирование знаний об особенностях хранения графической 

информации. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный 
 

ПК-1 Способен 

проектировать и 

разрабатывать 

компьютерные игры и 

мобильные приложения 

ПК-1.1 Применяет              инструментарий 
разработки алгоритмов, проектирования и 

разработки интерактивных приложений, 

двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного 

программирования и т.д. 
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Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  ПК-1.3 Разрабатывает игровые объекты и 

анимации;  настраивает физику и  методы 

взаимодействия пользователя с игровыми 
объектами; проектирует игровые уровни и 

интерфейс пользователя; проводит 

отладку и тестирование проекта 

проектный  

 
 
ПК-3 Способен 

проектировать сложные 

пользовательские 

интерфейсы 

ПК-3.1 Анализирует бизнес-требования к 

продуктам и интерфейсам, бизнес-задачи, 

решаемые с их использованием; 

проектирует архитектуру приложений и 

интерфейсов; создает и оформляет 

структурные схемы бизнес-логики и 

интерфейса; эскизирует и прототипирует 

продукты и интерфейсы 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
 
ПК-1.1 Применяет  инструментарий 

разработки   алгоритмов, 

проектирования  и  разработки 

интерактивных   приложений, 

двумерной и   трехмерной 

компьютерной     графики, 

кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

Знает корректные творческие приемы и инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и разработки 

интерактивных приложений, двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Умеет создавать объекты и системы двумерной и 

трехмерной компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Владеет методами определения ключевых уникальных 
характеристик проектирования и разработки интерактивных 

приложений, двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного программирования, 

отвечающих определенным тенденциям в IT-сфере; 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые 

объекты  и  анимации;  настраивает 

физику  и  методы  взаимодействия 
пользователя с игровыми 

объектами; проектирует игровые 

уровни  и  интерфейс  пользователя; 

проводит  отладку  и  тестирование 
проекта 

Знает творческие приемы разработки объектов и анимации. 

Умеет настраивает физику и методы взаимодействия 
пользователя с игровыми объектами. 

Владеет методами проектирования игровых уровней и 

интерфейсов пользователя; методами проведения отладки и 

тестирования проекта. 

ПК-3.1 Анализирует              бизнес- 
требования к продуктам и 

интерфейсам, бизнес-задачи, 

решаемые с их использованием; 

проектирует архитектуру 

приложений и интерфейсов; создает 

и оформляет структурные схемы 

бизнес-логики и интерфейса; 

эскизирует и прототипирует 

продукты и интерфейсы 

Знает бизнес-требования к продуктам и интерфейсам. 

Умеет анализировать бизнес-требования к продуктам и 

интерфейсам, бизнес-задачи, решаемые с их 

использованием. 
 

Владеет навыками проектирования архитектуры 
приложений и интерфейсов; навыками создания и 

оформления структурных схем бизнес-логики и 

интерфейса; навыками эскизирования и прототипирования 

продуктов и интерфейсов. 
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Основы компьютерной графики и анимации 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетные 

единицы (108 академических часов). Дисциплина реализуется на 1 курсе во 2 

семестре и завершается зачетом с оценкой. Дисциплина входит в часть ОП, 

формируемую участниками образовательных отношений. Учебным планом 

предусмотрено проведение практических занятий – 34 часа (в том числе 

интерактивных 34 часов), а также выделены часы на самостоятельную работу 

студента – 74 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучение современных методов создания игровой графики и 

формирование навыков их применения в профессиональной деятельности. 

Задачи: 

• изучение основных этапов развития игровой графики; 

• изучение  особенностей  современного  программного  обеспечения, 

применяемого при создании игровой графики; 

• введение в игровой 2D и 3D-контент; 

• формирование навыков работы с основными игровыми движками; 

• формирование навыков командной проектной деятельности, знание 

специфики работы смежных специалистов области компьютерной графики, 

разработки игр и мультимедиа. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 
 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

проектный  
 
 

 
ПК-1 Способен 

проектировать и 

разрабатывать 

компьютерные игры и 

мобильные приложения 

ПК-1.1 Применяет инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и 

разработки  интерактивных приложений, 

двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые объекты и 

анимации; настраивает физику и методы 

взаимодействия пользователя с игровыми 

объектами;  проектирует  игровые  уровни  и 

интерфейс пользователя; проводит отладку и 

тестирование проекта 
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Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

организационно- 
управленческий 

 

ПК-4 Способен 

организовать разработку 

прикладного и 

инструментального 

программного обеспечения 

 

 
ПК-4.1 Разрабатывает проектную 

документацию;  составляет  дизайн 

документов, отражающих работу будущих 

приложений 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
 
ПК-1.1 Применяет  инструментарий 

разработки   алгоритмов, 

проектирования  и  разработки 

интерактивных   приложений, 

двумерной и   трехмерной 

компьютерной     графики, 

кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

Знает корректные творческие приемы и инструментарий 
разработки алгоритмов, проектирования и разработки 

интерактивных приложений, двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Умеет создавать объекты и системы двумерной и 

трехмерной компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Владеет методами определения ключевых уникальных 

характеристик проектирования и разработки интерактивных 

приложений, двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного программирования, 
отвечающих определенным тенденциям в IT-сфере; 

ПК-1.3 Разрабатывает          игровые 
объекты и анимации; настраивает 

физику и методы взаимодействия 

пользователя с игровыми 

объектами; проектирует игровые 

уровни и интерфейс пользователя; 

проводит отладку и тестирование 

проекта 

Знает творческие приемы разработки объектов и анимации. 

Умеет настраивает физику и методы взаимодействия 

пользователя с игровыми объектами. 

Владеет методами проектирования игровых уровней и 

интерфейсов пользователя; методами проведения отладки и 

тестирования проекта. 

 
 
ПК-4.1 Разрабатывает проектную 

документацию; составляет дизайн 

документов, отражающих работу 

будущих приложений 

Знает принципы календарно-ресурсного планирования; 
принципы разработки проектной документации. 

Умеет  составлять дизайн документов, отражающих работу 

будущих приложений. 

Владеет навыками реализации проектов на практике и 

творческих проектных идеи и управлением творческим 

коллективом. 



43 

 

 

Разработка  приложений виртуальной и дополненной реальности 

(VR/АR) 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетные 

единицы (108 академических часов). Дисциплина реализуется на 2 курсе в 3 

семестре и завершается зачетом с оценкой. Дисциплина входит в часть ОП, 

формируемую участниками образовательных отношений. Учебным планом 

предусмотрено проведение лекционных занятий – 16 часов, практических 

занятий – 34 часа, а также выделены часы на самостоятельную работу 

студента – 58 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: формирование уникальных Hard- и Soft-компетенций по работе с 

VR/AR-технологиями через использование кейс-технологий. 

Задачи: 

 объяснить базовые понятия сферы разработки приложений 

 виртуальной  и  дополненной  реальности: ключевые  особенности 

технологий и их различия между собой, панорамное 

 фото и видео, трекинг реальных объектов, интерфейс, полигональное 

моделирование; 

 сформировать навыки выполнения технологической цепочки 

разработки приложений для мобильных устройств и/или 

 персональных компьютеров с использованием специальных 

 программных сред; 

 сформировать базовые навыки работы в программах для разработки 

приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 

 сформировать базовые навыки работы в программах для 

 трёхмерного моделирования; 

 научить использовать и адаптировать трёхмерные модели, 

 находящиеся в открытом доступе, для задач кейса; 

 сформировать базовые навыки работы в программах для разработки 

графических интерфейсов; 

 привить навыки проектной деятельности, в том числе использование 

инструментов планирования. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 
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Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  

 
ПК-2  Способен 

разрабатывать 

приложения 

виртуальной и 

дополненной 

реальности 

ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том числе с 
использованием технологий AR/VR 

 

ПК-2.2 Применяет на практике навыки 

прототипирования, программирования, 

3D-моделирования, художественного 
дизайна на современных AR- / VR- 

движках 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
 
ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том 

числе с использованием технологий 

AR/VR 

Знает   методы   создания   приложений   с   использованием 

технологий AR/VR 

Умеет       использовать       специальные       компьютерные 
программы для игровых, обучающих, промышленных 

приложений, в том числе с использованием технологий 

AR/VR. 

Владеет методами современного дизайн-проектирования и 

компьютерными технологиями для создания приложения, в 

том числе с использованием технологий AR/VR 
 
 
 
ПК-2.2 Применяет на практике 

навыки прототипирования, 

программирования, 3D- 

моделирования, художественного 

дизайна на современных AR- / VR- 

движках 

Знает основные современные технологи прототипирования, 

программирования,   3D-моделирования,   художественного 

дизайна на современных AR- / VR-движках. 

Умеет применять на практике навыки прототипирования, 

программирования, 3D-моделирования, художественного 

дизайна на современных AR- / VR-движках 

Владеет   навыками       корректного   подбора   технологий 

прототипирования, программирования, 3D-моделирования, 

художественного дизайна на современных AR- / VR- 

движках. 
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Объектно-ориентированное программирование 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 1 курсе в 1 семестре 

и завершается зачетом. Учебным планом предусмотрено проведение 

практических занятий в объеме 34 часов, а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента – 74 часа. 

Язык реализации: русский. 

Цель: приобретение углубленных теоретических знаний и навыков 

проектирования и разработки сложных объектно-ориентированных систем на 

основе шаблонных решений. 

Задачи дисциплин: 

 формирование представлений об общей методологии, современных 

технологиях и средствах проектирования и разработки сложных объектно- 

ориентированных систем; 

 изучение основных шаблонов проектирования и принципов 

рефакторинга кода; 

 овладение навыками применения шаблонных решений к реальным 

задачам проектирования, реализации проектных решений на одном из 

объектно-ориентированных языков программирования, рефакторинга кода. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  
 
 
 
 
ПК-1 Способен 

проектировать и 

разрабатывать 

компьютерные игры и 

мобильные приложения 

ПК-1.1 Применяет              инструментарий 
разработки алгоритмов, проектирования и 

разработки интерактивных приложений, 

двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного 

программирования и т.д. 
 

 
ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 

многопользовательских  играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
 
ПК-1.1 Применяет  инструментарий 

разработки   алгоритмов, 

проектирования  и  разработки 

интерактивных   приложений, 

двумерной и   трехмерной 

компьютерной     графики, 

кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

Знает корректные творческие приемы и инструментарий 
разработки алгоритмов, проектирования и разработки 
интерактивных приложений, двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Умеет создавать объекты и системы двумерной и 

трехмерной компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Владеет методами определения ключевых уникальных 

характеристик проектирования и разработки интерактивных 

приложений, двумерной и трехмерной компьютерной 
графики, кроссплатформенного программирования, 

отвечающих определенным тенденциям в IT-сфере; 
 

 
 

ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код 
в многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 

Знает основные методы разработки сетевого кода в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени. 

Умеет подбирать релевантный метод разработки сетевого 
кода в играх. 

Владеет навыками разработки сетевого кода в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени 
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Web-программирование 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 1 курсе в 1 семестре 

и завершается зачетом. Учебным планом предусмотрено проведение 

практических занятий в объеме 34 часов, а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента – 74 часа. 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучение современных методов навыков Web- 

программирование и их применения в профессиональной деятельности. 

Задачи: 

 Введение в веб-технологии. 

 Изучение особенностей современного программного обеспечения. 

 Изучение особенностей графические редакторы для веб- 

разработчика. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  
 
 
ПК-1 Способен 

проектировать и 
разрабатывать 

компьютерные игры и 

мобильные приложения 

ПК-1.1 Применяет инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и 

разработки   интерактивных   приложений, 

двумерной  и  трехмерной  компьютерной 

графики, кроссплатформенного 

программирования и т.д 

ПК-1.2 Разрабатывает 

сетевой  код в многопользовательских 

играх/ многопользовательских режимах 

реального времени 
 

 

Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

 
ПК-1.1 Применяет инструментарий разработки 

алгоритмов, проектирования и разработки 

интерактивных приложений, двумерной и 

трехмерной компьютерной графики, 

кроссплатформенного программирования и т.д 

Знает корректные творческие приемы и 
инструментарий разработки алгоритмов, 

проектирования и разработки интерактивных 

приложений, двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Умеет создавать объекты и системы двумерной 
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Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

 и трехмерной компьютерной графики, 

кроссплатформенного программирования; 

Владеет методами определения ключевых 

уникальных характеристик проектирования и 

разработки интерактивных приложений, 
двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного 

программирования, отвечающих определенным 

тенденциям в IT-сфере; 
 
 
 
 
ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 

многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах реального 

времени 

Знает основные методы разработки сетевого 

кода в многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах реального 

времени. 

Умеет подбирать релевантный метод 
разработки сетевого кода в играх. 

Владеет навыками разработки сетевого кода в 

многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах реального 

времени 



49 

 

 

Аннотация дисциплины 
 

Программирование мобильных и игровых приложений 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 1 курсе во 2 семестре 

и завершается зачетом с оценкой. Учебным планом предусмотрено 

проведение практических занятий в объеме 52 часов (в том числе 

интерактивных 36 часов), а также выделены часы на самостоятельную работу 

студента – 56 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: Изучение тенденций развития, теоретических основ, 

особенностей некоторых современных информационных технологий, а также 

углубление знаний и совершенствование умений и навыков в вопросах 

построения и функционирования программных комплексов и хранилищ 

данных на примере аналитических и интеллектуальных информационных 

систем. 

Задачи: 

 углубить имеющиеся знания о современных компьютерных 

технологиях проектирования и разработки информационных систем и их 

компонентов; 

 получить первоначальные знания о порядке и особенностях 

проектирования и создания хранилищ данных, приложений для оперативной 

аналитической обработки данных, интеллектуальных агентов и других 

программно-информационных компонентах аналитических и 

интеллектуальных систем; 

 научиться применять полученные знания в процессе практических и 

лабораторных занятий, овладеть методами подготовки, проведения и анализа 

основных этапов модели жизненного цикла ИС, освоить основные 

методологии моделирования и проектирования программного и 

информационного обеспечения. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 
 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
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Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный 
 

 
 
 
 
 
 
 
ПК-1 Способен 

проектировать и 

разрабатывать 

компьютерные игры и 

мобильные приложения 

ПК-1.1 Применяет инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и 

разработки   интерактивных   приложений, 
двумерной  и  трехмерной  компьютерной 

графики, кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 
многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые объекты и 

анимации;  настраивает физику и  методы 

взаимодействия пользователя с игровыми 

объектами; проектирует игровые уровни и 

интерфейс пользователя; проводит 

отладку и тестирование проекта 

проектный  
ПК-2 Способен 

разрабатывать 

приложения виртуальной 

и дополненной реальности 

 
ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том числе с 

использованием технологий AR/VR 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 
 
ПК-1.1 Применяет инструментарий 
разработки алгоритмов, 

проектирования и разработки 

интерактивных приложений, 

двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, 

кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

Знает  корректные  творческие  приемы  и  инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и разработки 

интерактивных   приложений,   двумерной   и трехмерной 

компьютерной графики, кроссплатформенного 
программирования; 

Умеет создавать объекты и системы двумерной и 

трехмерной компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Владеет   методами   определения   ключевых   уникальных 
характеристик проектирования и разработки интерактивных 
приложений, двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного программирования, 

отвечающих определенным тенденциям в IT-сфере; 
 

 
 
ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 

многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 

Знает   основные   методы   разработки   сетевого   кода   в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени. 

Умеет подбирать релевантный метод разработки сетевого 

кода в играх. 

Владеет навыками разработки сетевого кода в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые 

объекты и анимации; настраивает 

физику и методы взаимодействия 

пользователя с игровыми объектами; 

Знает творческие приемы разработки объектов и анимации. 

Умеет   настраивает   физику   и   методы   взаимодействия 
пользователя с игровыми объектами. 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

проектирует игровые уровни и 

интерфейс пользователя; проводит 

отладку и тестирование проекта 

Владеет методами проектирования игровых уровней и 

интерфейсов пользователя; методами проведения отладки и 

тестирования проекта. 

 

 
 
ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том 

числе с использованием технологий 

AR/VR 

Знает   методы   создания   приложений   с   использованием 
технологий AR/VR 

Умеет использовать специальные компьютерные 

программы для игровых, обучающих, промышленных 

приложений,  в  том  числе  с  использованием  технологий 

AR/VR. 

Владеет методами современного дизайн-проектирования и 

компьютерными технологиями для создания приложения, в 

том числе с использованием технологий AR/VR 
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Аннотация дисциплины  

 

Сети и сетевые технологии 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 1 курсе во 2 семестре 

и завершается зачетом с оценкой. Учебным планом предусмотрено 

проведение практических занятий в объеме 52 часов (в том числе 

интерактивных 36 часов), а также выделены часы на самостоятельную работу 

студента – 56 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучение принципов построения компьютерных сетей и сетевых 

технологии. 

Задачи: 

• ознакомить студентов с правилами построения компьютерных сетей 

и использования сетевых технологий; 

• научить основам разработки сетевых технологий; 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  
 
 
 
 
 
 
ПК-1 Способен 

проектировать и 

разрабатывать 

компьютерные игры и 

мобильные приложения 

ПК-1.1 Применяет инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и 

разработки   интерактивных   приложений, 

двумерной  и  трехмерной  компьютерной 

графики, кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 

многопользовательских  играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые объекты и 

анимации;  настраивает физику и  методы 

взаимодействия пользователя с игровыми 

объектами; проектирует игровые уровни и 

интерфейс пользователя; проводит 

отладку и тестирование проекта 

проектный 
 

ПК-2 Способен 

разрабатывать 

приложения виртуальной 

и дополненной реальности 

 

ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 
промышленные приложения, в том числе с 

использованием технологий AR/VR 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 
 
ПК-1.1 Применяет инструментарий 

разработки алгоритмов, 

проектирования и разработки 

интерактивных приложений, 

двумерной и трехмерной 

компьютерной графики, 

кроссплатформенного 

программирования и т.д. 

Знает  корректные  творческие  приемы  и  инструментарий 

разработки алгоритмов, проектирования и разработки 

интерактивных   приложений,   двумерной   и трехмерной 

компьютерной графики, кроссплатформенного 
программирования; 

Умеет создавать объекты и системы двумерной и 

трехмерной компьютерной графики, кроссплатформенного 

программирования; 

Владеет   методами   определения   ключевых   уникальных 

характеристик проектирования и разработки интерактивных 

приложений, двумерной и трехмерной компьютерной 

графики, кроссплатформенного программирования, 

отвечающих определенным тенденциям в IT-сфере; 
 

 
 
ПК-1.2 Разрабатывает сетевой код в 

многопользовательских играх/ 

многопользовательских режимах 

реального времени 

Знает   основные   методы   разработки   сетевого   кода   в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени. 

Умеет подбирать релевантный метод разработки сетевого 
кода в играх. 

Владеет навыками разработки сетевого кода в 

многопользовательских играх/ многопользовательских 

режимах реального времени 
 

ПК-1.3 Разрабатывает игровые 
объекты и анимации; настраивает 

физику и методы взаимодействия 

пользователя с игровыми объектами; 

проектирует игровые уровни и 

интерфейс пользователя; проводит 

отладку и тестирование проекта 

Знает творческие приемы разработки объектов и анимации. 

Умеет   настраивает   физику   и   методы   взаимодействия 
пользователя с игровыми объектами. 

Владеет методами проектирования игровых уровней и 

интерфейсов пользователя; методами проведения отладки и 

тестирования проекта. 

 

 
 
ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том 

числе с использованием технологий 

AR/VR 

Знает   методы   создания   приложений   с   использованием 
технологий AR/VR 

Умеет использовать специальные компьютерные 

программы для игровых, обучающих, промышленных 

приложений,  в  том  числе  с  использованием  технологий 

AR/VR. 

Владеет методами современного дизайн-проектирования и 

компьютерными технологиями для создания приложения, в 

том числе с использованием технологий AR/VR 
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Трехмерное моделирование и дизайн 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 2 курсе в 3 семестре 

и завершается зачетом с оценкой. Учебным планом предусмотрено 

проведение лекционных занятий 16 часов, практических занятий в объеме 34 

часа (в том числе интерактивных 34 часа), а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента – 58 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучения данной дисциплины является формирование 

целостного представления о роли 3д-моделирования в художественном 

графическом проектировании: выявить особенности техник визуализации в 

зависимости от задач проектирования и их взаимосвязь в общей структуре 

дизайн-проектирования с учетом средств формальной композиции и 

принципами формообразования в дизайне. 

Задачи: 

• формирование мышления дизайнера: концептуального, 

художественного, проектного, визуального; 

• формирование знаний основных положений цветоведения и 

колористики; 

• формирование визуального восприятия и формирования объектов 

предметно-пространственной среды; 

• формирование умений пользоваться профессиональными  приемами 

работы и различными техниками визуализации; 

• формирование способности работать с разноплановыми 

источниками; способности к эффективному поиску информации и критике 

источников; 

• формирование умения на основе анализа и проблемного подхода 

преобразовывать информацию в знание, осмысливать процессы, события и 

явления в их динамике и взаимосвязи; 

• формирование навыков работы в 3d max: настройка интерфейса; 

создание объектов-примитивов; применение модификаторов; создание и 

назначение материалов; настройка освещения сцены; основы визуализации 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 
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Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  

 
 
 
ПК-2 Способен 

разрабатывать 

приложения виртуальной 

и дополненной реальности 

ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том числе с 

использованием технологий AR/VR 

ПК-2.2  Применяет  на  практике  навыки 

прототипирования, программирования, 

3D-моделирования,  художественного 
дизайна на современных AR- / VR- 
движках 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
 
ПК-2.1 Разрабатывает и создает 
собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том 

числе с использованием технологий 

AR/VR 

Знает   методы   создания   приложений   с   использованием 

технологий AR/VR 

Умеет использовать специальные компьютерные 

программы для игровых, обучающих, промышленных 

приложений,  в  том  числе  с  использованием  технологий 

AR/VR. 

Владеет методами современного дизайн-проектирования и 

компьютерными технологиями для создания приложения, в 

том числе с использованием технологий AR/VR 
 

 
 
ПК-2.2 Применяет на практике 

навыки прототипирования, 

программирования, 3D- 

моделирования, художественного 

дизайна на современных AR- / VR- 

движках 

Знает основные современные технологи прототипирования, 

программирования,   3D-моделирования,   художественного 

дизайна на современных AR- / VR-движках. 

Умеет применять на практике  навыки прототипирования, 

программирования,   3D-моделирования,   художественного 

дизайна на современных AR- / VR-движках 

Владеет   навыками корректного подбора технологий 

прототипирования, программирования, 3D-моделирования, 

художественного   дизайна   на   современных   AR-   /   VR- 

движках. 
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Машинное зрение 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 108 

академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 2 курсе в 3 семестре 

и завершается зачетом с оценкой. Учебным планом предусмотрено 

проведение лекционных занятий 16 часов, практических занятий в объеме 34 

часа (в том числе интерактивных 34 часа), а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента – 58 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучение современных методов решения задач классификации, 

распознавания образов при помощи машинного зрения, освоение технологий 

их применения в системах обработки сигналов, анализа процессов и 

прогнозирования в различных областях технологий. 

Задачи: 

• изучить терминологию, модели и методы решения задач обнаружения 

сигналов, классификации, прогнозирования значений временных рядов, 

управления динамическими стохастическими системами; 

• изучить методы создания программных комплексов, предназначенных 

для решения задач классификации и кластеризации в системах обработки 

сигналов, анализа процессов и прогнозирования в различных областях 

технологий. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  

 
 
 
ПК-2 Способен 

разрабатывать 

приложения виртуальной 

и дополненной реальности 

ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том числе с 

использованием технологий AR/VR 

ПК-2.2 Применяет   на   практике   навыки 
прототипирования, программирования, 

3D-моделирования, художественного 

дизайна на современных AR- / VR- 

движках 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
 
ПК-2.1 Разрабатывает и создает 

собственные игровые, обучающие, 

промышленные приложения, в том 

числе с использованием технологий 

AR/VR 

Знает   методы   создания   приложений   с   использованием 

технологий AR/VR 

Умеет использовать специальные компьютерные 

программы для игровых, обучающих, промышленных 

приложений,  в  том  числе  с  использованием  технологий 
AR/VR. 

Владеет методами современного дизайн-проектирования и 

компьютерными технологиями для создания приложения, в 

том числе с использованием технологий AR/VR 
 

 
 
ПК-2.2 Применяет на практике 

навыки прототипирования, 

программирования, 3D- 

моделирования, художественного 

дизайна на современных AR- / VR- 

движках 

Знает основные современные технологи прототипирования, 

программирования,   3D-моделирования,   художественного 

дизайна на современных AR- / VR-движках. 

Умеет применять на практике  навыки прототипирования, 

программирования,   3D-моделирования,   художественного 

дизайна на современных AR- / VR-движках 

Владеет   навыками корректного подбора технологий 

прототипирования, программирования, 3D-моделирования, 

художественного   дизайна   на   современных   AR-   /   VR- 

движках. 
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Проектирование пользовательских интерфейсов 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 

108 академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 2 курсе в 3 семестре 

и завершается зачетом с оценкой. Учебным планом предусмотрено 

проведение лекционных занятий 16 часов, практических занятий в объеме 34 

часа (в том числе интерактивных 34 часа), а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента – 58 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: ознакомление студентов с современными методами, 

технологией, инструментальными средствами для разработки 

пользовательского интерфейса программных систем, а также новыми 

тенденциями и перспективами их развития. Процесс обучения по данной 

дисциплине разбит на следующие этапы: введение студента в предметную 

область; овладение необходимыми теоретическими знаниями для 

проектирования интерфейсов, отвечающих требованиям современного этапа; 

овладение практическими навыками проектирования интерфейсов; контроль 

знаний, умений и навыков студентов. Рабочая программа обеспечивает 

поддержку каждого этапа обучения. 

Задачи: 

1. Овладеть системой знаний о принципах, лежащих в основе 

проектирования пользовательских интерфейсов различного назначения, 

ориентированных на пользователя. 

2. Изучить принципы и подходы разработки пользовательских 

интерфейсов. 

3. Уметь правильно и обоснованно выбирать интерфейсные решения. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми  результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  
ПК-3 Способен 

проектировать сложные 

пользовательские 

интерфейсы 

ПК-3.1 Анализирует  бизнес-требования  к 

продуктам и интерфейсам, бизнес-задачи, 

решаемые с их использованием; 

проектирует  архитектуру  приложений  и 

интерфейсов;  создает  и оформляет 

структурные схемы бизнес-логики и 



59 

 

 

 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

  интерфейса;  эскизирует  и  прототипирует 
продукты и интерфейсы 

ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает экономическую 

эффективность интерфейсных и 

продуктовых решений 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

ПК-3.1 Анализирует бизнес- 

требования к продуктам и 

интерфейсам, бизнес-задачи, 

решаемые с их использованием; 

проектирует архитектуру 

приложений и интерфейсов; создает 

и оформляет структурные схемы 

бизнес-логики и интерфейса; 

эскизирует и прототипирует 

продукты и интерфейсы 

Знает бизнес-требования к продуктам и интерфейсам. 

Умеет  анализировать  бизнес-требования  к  продуктам  и 

интерфейсам, бизнес-задачи, решаемые с их 

использованием. 
 

Владеет навыками проектирования архитектуры 

приложений и интерфейсов; навыками создания и 

оформления структурных схем бизнес-логики и 

интерфейса; навыками эскизирования и прототипирования 

продуктов и интерфейсов. 

 

ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает 

экономическую эффективность 

интерфейсных и продуктовых 

решений 

Знает технологический процесс создания проекта. 

Умеет     систематизировать     и     распределять     действия 
проектной команды, формировать этапы и устанавливать 

сроки проектирования интерфейсных и продуктовых 

решений 

Владеет  приемами  и  инструментами  создания  логически 
верной формы проекта. 



60 

 

 

Специализированные пакеты моделирования 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачётные единицы / 

108 академических часов. Дисциплина входит в часть ОП, формируемую 

участниками образовательных отношений, изучается на 2 курсе в 3 семестре 

и завершается зачетом с оценкой. Учебным планом предусмотрено 

проведение лекционных занятий 16 часов, практических занятий в объеме 34 

часа (в том числе интерактивных 34 часа), а также выделены часы на 

самостоятельную работу студента – 58 часов. 

Язык реализации: русский. 

Цель: изучение теоретических и практических основ моделирования. 

Задачи: 

 Изучение пакета MathCad. 

 Анализ и обоснование решений по моделированию. 

 Изучение системы символьной математики Wolfram Mathematica. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  

 
 
 
 
 
ПК-3 Способен 

проектировать сложные 
пользовательские 

интерфейсы 

ПК-3.1 Анализирует  бизнес-требования  к 
продуктам и интерфейсам, бизнес-задачи, 
решаемые с их использованием; 

проектирует архитектуру приложений и 

интерфейсов; создает и оформляет 

структурные схемы бизнес-логики и 

интерфейса; эскизирует и прототипирует 

продукты и интерфейсы 

ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает экономическую 

эффективность интерфейсных и 
продуктовых решений 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

ПК-3.1 Анализирует бизнес- 

требования к продуктам и 

интерфейсам, бизнес-задачи, 

решаемые с их использованием; 

Знает бизнес-требования к продуктам и интерфейсам. 

Умеет  анализировать  бизнес-требования  к  продуктам  и 

интерфейсам, бизнес-задачи, решаемые с их 

использованием. 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

проектирует архитектуру 

приложений и интерфейсов; создает 

и оформляет структурные схемы 

бизнес-логики и интерфейса; 

эскизирует и прототипирует 

продукты и интерфейсы 

 

Владеет навыками проектирования архитектуры 

приложений и интерфейсов; навыками создания и 

оформления структурных схем бизнес-логики и 

интерфейса; навыками эскизирования и прототипирования 

продуктов и интерфейсов. 

 

ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает 

экономическую эффективность 

интерфейсных и продуктовых 

решений 

Знает технологический процесс создания проекта. 

Умеет систематизировать и распределять действия 

проектной  команды,  формировать  этапы  и  устанавливать 

сроки проектирования интерфейсных и продуктовых 

решений 

Владеет  приемами  и  инструментами  создания  логически 
верной формы проекта. 
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Аннотация к рабочей программе дисциплины 

Игровой искусственный интеллект 
 

 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетные 

единицы (108 академических часов). Дисциплина реализуется на 2 курсе в 4 

семестре и завершается экзаменом. Дисциплина входит в часть ОП, 

формируемую участниками образовательных отношений. Учебным планом 

предусмотрено проведение практических занятий 46 часов, а также выделены 

часы на самостоятельную работу студента (62 часа, в том числе 27 час. на 

подготовку к экзамену). 

Язык реализации: русский. 

Целью освоения дисциплины является изучение теоретических и 

практических основ игрового искусственного интеллекта. 

Задачи: 

 формирование теоретических представлений по основам 

управления разработкой и реализацией ИИ в играх; 

 изучение способов использования ИИ в играх. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения 

Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  
 
ПК-3 Способен 

проектировать сложные 

пользовательские 

интерфейсы 

 

 
ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает экономическую 

эффективность интерфейсных и 

продуктовых решений 

организационно- 

управленческий 

 
 
 
ПК-4 Способен 

организовать разработку 

прикладного и 

инструментального 

программного 

обеспечения 

ПК-4.1 Разрабатывает проектную 

документацию; составляет дизайн 

документов, отражающих работу будущих 

приложений 

ПК-4.2 Описывает   задачи   и   составляет 
график выполнения работ IT-проекта, 

исходя из его целей и методов их 

достижения; оценивает трудоемкость и 

бюджет разработки программных средств; 

идентифицирует организационные и 

технические риски проектов 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает 

экономическую эффективность 

интерфейсных и продуктовых 

решений 

Знает технологический процесс создания проекта. 

Умеет систематизировать и распределять действия 

проектной  команды,  формировать  этапы  и  устанавливать 

сроки проектирования интерфейсных и продуктовых 

решений 
 

Владеет  приемами  и  инструментами  создания  логически 

верной формы проекта. 

 
 
ПК-4.1 Разрабатывает проектную 

документацию; составляет дизайн 

документов, отражающих работу 

будущих приложений 

Знает принципы календарно-ресурсного планирования; 
принципы разработки проектной документации. 

Умеет  составлять дизайн документов, отражающих работу 
будущих приложений. 

Владеет  навыками  реализации  проектов  на  практике  и 

творческих  проектных  идеи  и  управлением  творческим 

коллективом. 

ПК-4.2 Описывает задачи и 
составляет график выполнения 
работ IT-проекта, исходя из его 

целей и методов их достижения; 

оценивает трудоемкость и бюджет 

разработки программных средств; 

идентифицирует организационные 

и технические риски проектов 

Знает способы планирования  IT-проектов. 

Умеет   оценивать   трудоемкость   и   бюджет   разработки 

программных средств. 
 

Владеет навыками использования методов сбора, анализа и 

синтеза информации, подготавливать документацию для 

создания проектов и навыками оценки технических рисков 

проекта. 
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Аннотация к рабочей программе дисциплины  

 

Экономика и маркетинг компьютерных игр 
 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетные 

единицы (108 академических часов). Дисциплина реализуется на 2 курсе в 4 

семестре и завершается экзаменом. Дисциплина входит в часть ОП, 

формируемую участниками образовательных отношений. Учебным планом 

предусмотрено проведение практических занятий 46 часов, а также выделены 

часы на самостоятельную работу студента (62 часа, в том числе 27 час. на 

подготовку к экзамену). 

Язык реализации: русский. 

Целью освоения дисциплины является изучение теоретических основ 

экономики и маркетинга и формирование навыков их практического 

применения при решении конкретных задач, возникающих в процессе 

профессиональной деятельности. 

Задачи: 

 формирование теоретических представлений по основам 

управления разработкой и реализацией новой продукции; 

 приобретение знаний по основам экономического планирования и 

бюджетирования процессов разработки и реализации нового продукта; 

 ознакомить студентов с сущностью и методологической базой 

 экономики, менеджмента и маркетинга; 

 способствовать формированию у студентов навыков и умений в 

вопросах формирования и реализации товарной и ценовой политики; 

 формированию у студентов навыков и умений в вопросах 

эффективного сбыта продукции, продвижения её на новые рынки; навыков 

успешной конкурентной борьбы; 

 управления персоналом предприятия, качеством труда и продукции 

при осуществлении профессиональной деятельности; 

 сформировать у студентов управленческое мышление при решении 

вопросов профессиональной компетенции. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Профессиональные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения 
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Тип задач Код и наименование 

профессиональной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

проектный  
ПК-3 Способен 

проектировать сложные 

пользовательские 

интерфейсы 

 

ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает экономическую 

эффективность интерфейсных и 

продуктовых решений 

организационно- 
управленческий 

 
 
 
ПК-4 Способен 

организовать разработку 

прикладного и 

инструментального 

программного 

обеспечения 

ПК-4.1 Разрабатывает                 проектную 
документацию; составляет дизайн 

документов, отражающих работу будущих 

приложений 

ПК-4.2 Описывает   задачи   и   составляет 
график выполнения работ IT-проекта, 

исходя из его целей и методов их 

достижения; оценивает трудоемкость и 

бюджет разработки программных средств; 

идентифицирует организационные и 

технические риски проектов 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 

 
ПК-3.2 Разрабатывает проектную 

документацию по проектированию 

интерфейсов и оценивает 

экономическую эффективность 

интерфейсных и продуктовых 

решений 

Знает технологический процесс создания проекта. 

Умеет     систематизировать     и     распределять     действия 
проектной команды, формировать этапы и устанавливать 

сроки проектирования интерфейсных и продуктовых 

решений 
 

Владеет  приемами  и  инструментами  создания  логически 

верной формы проекта. 

 
 
ПК-4.1 Разрабатывает проектную 

документацию; составляет дизайн 

документов, отражающих работу 

будущих приложений 

Знает принципы календарно-ресурсного планирования; 
принципы разработки проектной документации. 

Умеет  составлять дизайн документов, отражающих работу 
будущих приложений. 

Владеет  навыками  реализации  проектов  на  практике  и 

творческих  проектных  идеи  и  управлением  творческим 

коллективом. 

ПК-4.2 Описывает задачи и 
составляет график выполнения 

работ IT-проекта, исходя из его 

целей и методов их достижения; 

оценивает трудоемкость и бюджет 

разработки программных средств; 

идентифицирует организационные 

и технические риски проектов 

Знает способы планирования  IT-проектов. 

Умеет   оценивать   трудоемкость   и   бюджет   разработки 
программных средств. 

 

Владеет навыками использования методов сбора, анализа и 

синтеза информации, подготавливать документацию для 

создания проектов и навыками оценки технических рисков 

проекта. 
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Адаптационный курс по математике и статистике 
 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 1 зачетная 

единица (36 академических часов). Дисциплина реализуется на 1 курсе в 1 

семестре и завершается зачетом. Дисциплина входит в факультативную часть 

учебного плана. Учебным планом предусмотрено практических занятий 18 

часов, а также выделены часы на самостоятельную работу студента – 18 

часов. 

Язык реализации: русский. 

Целью  освоения  дисциплины  является  изучение  теоретических и 

практических основ математики и статистики. 

Задачи: 

 анализ проблем и принятие решений 

 изучение статистических методов принятия решений 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Системное и критическое 

мышление 

 
 
 
 
УК-1. Способен 

осуществлять 

критический анализ 

проблемных ситуаций на 

основе системного 

подхода, вырабатывать 

стратегию действий 

УК-1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

УК-1.2 Осуществляет поиск, отбор и 

систематизацию информации для 

определения альтернативных вариантов 
стратегических   решений   в   проблемной 

ситуации и обоснования выбора 

оптимальной стратегии 

УК-1.3 Предлагает и обосновывает 

стратегию действий для достижения 

поставленной цели с учетом ограничений, 

поисков и возможных последствий 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 
УК-1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

 

Знает оптимальные решения проблемных ситуаций 

Умеет использовать основные методы 

проектами. 

управления 

Владеет навыками корректной постановки 

выстраивания логики проекта 

цели и 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

УК-1.2 Осуществляет поиск, отбор и 

систематизацию информации для 

определения альтернативных 

вариантов стратегических решений в 

проблемной ситуации и обоснования 

выбора оптимальной стратегии 

Знает методы структуризации данных и методы генерации 

альтернативных решений. 

Умеет применять методы структуризации данных и методы 
генерации альтернативных решений. 

Владеет  средствами  методов  структуризации  данных  и 
методы генерации альтернативных решений. 

УК-1.3 Предлагает и обосновывает 

стратегию действий для достижения 

поставленной цели с учетом 

ограничений, поисков и возможных 

последствий 

Знает методы выбора оптимальной стратегии. 

Умеет применять методы выбора оптимальной стратегии. 

Владеет средствами методов выбора оптимальной 

стратегии 
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Методы принятия решений 
 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетные 

единицы (72 академических часа). Дисциплина реализуется на 1 курсе во 2 

семестре и завершается зачетом. Дисциплина входит в факультативную часть 

учебного плана. Учебным планом предусмотрено практических занятий 18 

часов, а также выделены часы на самостоятельную работу студента – 54 часа. 

Язык реализации: русский. 

Целью  освоения  дисциплины  является  изучение теоретических  и 

практических основ методологии принятия решения. 

Задачи: 

 анализ проблем и принятие решений 

 изучение групповых и коллективных методов принятия решений 

Планируемые  результаты  обучения  по  дисциплине,  соотнесенные  с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

характеризуют формирование следующих компетенций: 

Универсальные компетенции выпускников и индикаторы их 

достижения: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

(результат освоения) 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Системное и критическое 
мышление 

 
 
 
 
УК-1. Способен 

осуществлять 

критический анализ 

проблемных ситуаций на 

основе системного 

подхода, вырабатывать 

стратегию действий 

УК-1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

УК-1.2 Осуществляет поиск, отбор и 

систематизацию информации для 

определения альтернативных вариантов 

стратегических   решений   в   проблемной 

ситуации и обоснования выбора 

оптимальной стратегии 

УК-1.3 Предлагает       и       обосновывает 
стратегию действий для достижения 

поставленной цели с учетом ограничений, 

поисков и возможных последствий 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 
 
 
УК-1.1 Анализирует проблемную 

ситуацию как систему, выявляя ее 

составляющие и связи между ними 

 

Знает оптимальные решения проблемных ситуаций 

Умеет использовать основные методы 
проектами. 

управления 

Владеет навыками корректной постановки 

выстраивания логики проекта 

цели и 

УК-1.2  Осуществляет поиск, отбор и 

систематизацию информации для 

Знает методы структуризации данных и методы генерации 

альтернативных решений. 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

определения альтернативных 

вариантов стратегических решений в 

проблемной ситуации и обоснования 

выбора оптимальной стратегии 

Умеет применять методы структуризации данных и методы 
генерации альтернативных решений. 

Владеет  средствами  методов  структуризации  данных  и 
методы генерации альтернативных решений. 

УК-1.3 Предлагает и обосновывает 

стратегию действий для достижения 

поставленной цели с учетом 

ограничений, поисков и возможных 

последствий 

Знает методы выбора оптимальной стратегии. 

Умеет применять методы выбора оптимальной стратегии. 

Владеет средствами методов выбора оптимальной 

стратегии 

 
  



70 

 

 

Аннотация программы практики 

Учебная практика. Технологическая (проектно-технологическая) практика 

 

1. Вид практики, способ и форма ее проведения 

Вид практики: учебная 

Способ проведения практики: стационарная или выездная  

Форма проведения практики: концентрированно  

Тип практики: технологическая (проектно-технологическая) практика 

 

2. Общая трудоемкость, база проведения практики 

Общая трудоемкость практики составляет 6 зачетные единицы, 216 акад. часов. 

База проведения практики: на базе ДВФУ. 

 

3. Перечень формируемых компетенций по практике 

 

Наименование категории (группы) 

компетенций 

Код и наименование компетенции  

(результат освоения) 

Системное и критическое мышление 

 

УК-1 Способен осуществлять критический анализ 

проблемных ситуаций на основе системного 

подхода, вырабатывать стратегию действий. 

Командная работа и лидерство УК-3 Способен организовывать и руководить 

работой команды, вырабатывая командную 

стратегию для достижения поставленной цели. 

Коммуникация УК-4 Способен применять современные 

коммуникативные технологии, в том числе на 

иностранном(ых) языке(ах), для академического и 

профессионального взаимодействия 

Межкультурное взаимодействие УК-5 Способен анализировать и учитывать 

разнообразие культур в процессе межкультурного 

взаимодействия 

Самоорганизация и саморазвитие (в том 

числе здоровьесбережение) 

УК-6 Способен определять и реализовывать 

приоритеты собственной деятельности и способы 

ее совершенствования на основе самооценки 

Теоретические и практические основы 

профессиональной деятельности 

ОПК-3 Способен разрабатывать математические 

модели и проводить их анализ при решении задач 

в области профессиональной деятельности 

Информационно-коммуникационные 

технологии для профессиональной 

деятельности 

ОПК-4. Способен комбинировать и адаптировать 

существующие информационно- 

коммуникационные технологии для решения 

задач в области профессиональной деятельности с 

учетом требований информационной 

безопасности 

 

 

4. Место практики в структуре образовательной программы: 

Учебная практика. «Технологическая (проектно-технологическая) практика» 

(Б2.О.01(У)) направления подготовки 01.04.02 Прикладная математика и информатика, 

«Программирование игр, цифровых развлечений, виртуальной и дополненной реальности» 

проводится на 1 курсе во 2 семестре. Её прохождение логически и методологически 

связано с закреплением и углублением теоретических и практических навыков, полученных 

при изучении дисциплин первого курса, а также с производственной практикой. Практика 
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направлена на приобретение более углубленных профессиональных умений и навыков и 

подготовку к написанию, и защите выпускной квалификационной работы.  

 

5. Форма отчетности по практике: защита отчета. 

  

6. Форма промежуточной аттестации по практике:  зачет с оценкой 
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Аннотация программы практики 

Производственная практика. Технологическая (проектно-технологическая) 

практика 

 

1. Вид практики, способ и форма ее проведения 

Вид практики: производственная 

Способ проведения практики: стационарная или выездная 

Форма проведения практики: концентрированно  

Тип практики: технологическая (проектно-технологическая) практика 

 

2. Общая трудоемкость, база проведения практики 

Общая трудоемкость практики составляет 6 зачетные единицы, 216 акад. часов. 

Практика проводится параллельно с изучением дисциплин обязательной части и части, 

формируемой участниками образовательных отношений. 

База проведения практики: на базе ДВФУ. 

 

3. Перечень формируемых компетенций по практике 

Наименование категории (группы) 

компетенций 

Код и наименование компетенции  

(результат освоения) 

Системное и критическое мышление 

 

УК-1 Способен осуществлять критический анализ 

проблемных ситуаций на основе системного 

подхода, вырабатывать стратегию действий. 

Разработка и реализация проектов УК-2 Способен управлять проектом на всех этапах 

его жизненного цикла 

Теоретические и практические основы 

профессиональной деятельности 
ОПК-1. Способен решать актуальные задачи 

фундаментальной и прикладной математики 

Теоретические и практические основы 

профессиональной деятельности 

ОПК -2 Способен совершенствовать и 

реализовывать новые математические методы 

решения прикладных задач 

Теоретические и практические основы 

профессиональной деятельности 

ОПК-3 Способен разрабатывать математические 

модели и проводить их анализ при решении задач 

в области профессиональной деятельности 

Информационно-коммуникационные 

технологии для профессиональной 

деятельности 

ОПК-4. Способен комбинировать и адаптировать 

существующие информационно- 

коммуникационные технологии для решения 

задач в области профессиональной деятельности с 

учетом требований информационной 

безопасности 

 

 

4. Место практики в структуре образовательной программы: 

 «Производственная практика. Технологическая (проектно-технологическая) практика» 

(Б2.О.02(П)) направления подготовки 01.04.02 Прикладная математика и информатика, 

«Программирование игр, цифровых развлечений, виртуальной и дополненной реальности» 

проводится на 2 курсе в 4 семестре. Производственная практика непосредственно 

ориентирована на профессионально-практическую подготовку магистранта, включена в 

обязательную часть Блока 2 «Практики» программы магистратуры.  

 Студент к моменту прохождения производственной практики должен обладать 
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теоретическими знаниями и практическими навыками, полученными в ходе изучения 

дисциплин обязательной части и части, формируемой     участниками     образовательных     

отношений,     Блока     1 «Дисциплины (модули)» ОП. 

Основными принципами логической и содержательно-методической взаимосвязи 

данной практики с другими частями ОП являются: 

- интеграция и междисциплинарное взаимодействие; 

- научность, предполагающая соответствие выбранных методов исследования 

уровню современной науки; 

- учет научных интересов студентов. 

Производственная практика направлена на приобретение более 

углубленных профессиональных умений и навыков и подготовку к написанию и защите 

выпускной квалификационной работы. 

 

5. Форма отчетности по практике: защита отчета. 

  

6. Форма промежуточной аттестации по практике:  зачет с оценкой 
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Аннотация программы практики 

Производственная практика. Научно-исследовательская работа 

 

1. Вид практики, способ и форма ее проведения 

Вид практики: производственная 

Способ проведения практики: стационарная или выездная 

Форма проведения практики: рассредоточенная 

Тип практики: научно-исследовательская работа 

 

2. Общая трудоемкость, база проведения практики 

Общая трудоемкость учебной практики составляет 12 зачетных единиц, 432 акад. часов. 

Практика проводится параллельно с изучением дисциплин обязательной части и части, 

формируемой участниками образовательных отношений.  

База проведения практики: на базе ДВФУ и на базе предприятий партнеров ИМКТ. 

 

3. Перечень формируемых компетенций по практике 

 

Наименование категории (группы) 

компетенций 

Код и наименование компетенции  

(результат освоения) 

Системное и критическое мышление 

 

УК-1 Способен осуществлять критический анализ 

проблемных ситуаций на основе системного 

подхода, вырабатывать стратегию действий. 

Теоретические и практические основы 

профессиональной деятельности 
ОПК-1. Способен решать актуальные задачи 

фундаментальной и прикладной математики 

Теоретические и практические основы 

профессиональной деятельности 

ОПК -2 Способен совершенствовать и 

реализовывать новые математические методы 

решения прикладных задач 

Теоретические и практические основы 

профессиональной деятельности 

ОПК-3 Способен разрабатывать математические 

модели и проводить их анализ при решении задач 

в области профессиональной деятельности 

Информационно-коммуникационные 

технологии для профессиональной 

деятельности 

ОПК-4. Способен комбинировать и адаптировать 

существующие информационно- 

коммуникационные технологии для решения 

задач в области профессиональной деятельности с 

учетом требований информационной 

безопасности 

 

 

4. Место практики в структуре образовательной программы: 

 Производственная практика непосредственно ориентирована на профессионально-

практическую подготовку магистранта, включена в обязательную часть Блока 2 «Практика» 

(Б2.О.03(П)) программы магистратуры. 

 Сроки проведения практики устанавливаются в соответствии с учебным планом и 

годовым календарным учебным графиком, с учетом теоретической подготовленности 

студентов, возможностей баз практик. 

 Практика проводится в рассредоточенной форме в течение третьего и четвертого 

семестра обучения 2-й курс, параллельно с изучением дисциплин обязательной  части  и  

части,  формируемой  участниками  образовательных отношений. 
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 Практика направлена на приобретение более углубленных профессиональных умений и 

навыков и подготовку к написанию и защите выпускной квалификационной работы. 

 

5. Форма отчетности по практике: защита отчета. 

 

6. Форма промежуточной аттестации по практике:  зачет с оценкой 

 

  



76 

 

 

Аннотация программы практики 

Производственная практика. Преддипломная практика 

 

1. Вид практики, способ и форма ее проведения 

Вид практики: производственная 

Способ проведения практики: стационарная или выездная 

Форма проведения практики: концентрированная  

Тип практики: преддипломная практика 

 

2. Общая трудоемкость, база проведения практики 

Общая трудоемкость практики составляет 6 зачетные единицы, 216 акад. часов. 

База проведения практики: на базе ДВФУ и на базе предприятий партнеров ИМиКТ. 

 

3. Перечень формируемых компетенций по практике 

 

Наименование категории (группы) 

компетенций 

Код и наименование компетенции 

(результат освоения) 

проектный ПК-1 Способен проектировать и разрабатывать 

компьютерные игры и мобильные приложения 

ПК -2 Способен разрабатывать приложения виртуальной и 

дополненной реальности 

ПК -3 Способен проектировать сложные пользовательские 

интерфейсы 

организационно-управленческий ПК-4 Способен организовать разработку прикладного и 

инструментального программного обеспечения 

 

 

4. Место практики в структуре образовательной программы: 

Производственная практика непосредственно ориентирована на 

профессионально-практическую подготовку магистранта, включена в часть, 

формируемую участниками образовательных отношений Блока 2 «Практики» 

(Б2.В.01(П)) программы магистратуры. 

Студент к моменту прохождения производственной практики должен 

обладать теоретическими знаниями и практическими навыками, 

полученными в ходе изучения дисциплин обязательной части и части, 

формируемой     участниками     образовательных     отношений, Блока     1 

«Дисциплины (модули)» ОП: 

Основными принципами логической и содержательно-методической 

взаимосвязи данной практики с другими частями ОП являются: 

• интеграция и междисциплинарное взаимодействие; 

• связь теории с практикой; 

• научность, предполагающая соответствие выбранных методов 

исследования уровню современной науки; 

• учет научных интересов студентов; 
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• деятельностный подход, способствующий формированию активного 

отношения к приобретению теоретических знаний и практических умений. 

 Производственная практика направлена на приобретение углубленных 

профессиональных умений и навыков и подготовку к написанию и защите 

выпускной квалификационной работы.  

 

5. Форма отчетности по практике: защита отчета. 

  

6. Форма промежуточной аттестации по практике:  зачет с оценкой 

 


